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图示说明 

 

 信息，帮助用户了解更多关于该主题的详细信息，如不遵守，可能会导致不可

预期的结果 

 

 警告，如不遵守，可能会导致仪器受到轻微损害或发生故障 

 

 危险，如不遵守，可能会对操作人员造成人身伤害或致命事故，或导致仪器

发生故障 

 注意，如不遵守，可能会导致仪器发生故障、受到损害或需要维修  

  

 接地保护 
 
 

  直流电源 
 

 
 
 
 
 

製造商有权利更改本文件的资料。製造商对于在本文件所解释的仪器安装或使用期

间所招致的仪器或个人的任何损害不承担任何责任。用户必须事先具备充分的知识

和技能才能使用，并注意安装地点需符合安全需求 

 
 
 
WinCE  是 Microsoft Corporation 授权的注册商标 

 

Symbol Factory  是 Software tool box 授权的注册商标 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

   11 

1. 一般 

1.1 说明 

 

在安装之前认真阅读安装和操作手册 

 

按照所有本地标准／条例安装电源并作好屏蔽 

 

在使用仪器之前获得充分的技术和训练  

 

如果在运输时发生任何损害，请告知经销商，说明产品细节并提供相片的数据  

 
 

一般预防措施 
 

 
 

使用限制 
 

这些产品未被授权用于生命维持系统、飞机航行控制系统、军事系统 
 

拆解或变更 
 

不要拆开 LCD 组件。它可能造成 LCD 模块损害或灰尘擦伤。如果消费者拆开 

LCD 组件，制造商将不对 LCD 模块提供任何担保 
  
 

LCD 显示器破损 

 

当 LCD 显示器破裂时，不要接触所产生的任何液体 

 

若皮肤或眼睛接触到液体，请立即用清水冲洗 

 

若衣服沾到液体，请立即用酒精加水清洗 

 

用手捡拾玻璃时请小心 
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1.2 安全认证  

 

下表所列可能是可用的认证 

项目 规范 

UL 认证 UL 508 and CSA C22.2 No.142 

低电压规范 2006/95/EC 

EMC 规范 2004/108/EC 

电磁发射要求 EN 61000-6-4 :2007 

抗干扰要求 EN 61000-6-2 :2005 

澳大利 Tick 认证 AS/NZS CISPR 11:2004 

联邦电信交通委员会 FCC FCC Part 15, Subpart B, Class A 

 
 

1.3 EMC 

 
 

项目 规范 

静电放电 IEC 61000-4-2: 2008  

辐射无线电频率电磁场 IEC 61000-4-3: 2006 + A1:2007 
+ A2:2010 

电气快速瞬变/破裂 IEC 61000-4-4: 2004 + A1: 2010 

突波 IEC 61000-4-5: 2005  

射频场传导干扰 IEC 61000-4-6: 2008  

电源频率磁场 IEC 61000-4-8: 2009  

电压暂降/短路/中断和电压变化 IEC 61000-4-11: 2004  

电磁发射 CISPR 11:2009 + A1:2010 Class 
A 

谐波电流  IEC61000-3-2:2005 + A1:2008 + 
A2:2009 

电压波动和电势 IEC61000-3-3:2008 

安全要求  EN61010-1:2001 

 
 
 

1.4 保护等级 

 
 

项目 规范 

标准前面盖 IP 65 (Front), IP20 housing and 
terminals 

 



 

   13 

 

1.5 运送/储存条件 

 

 
 

规格 
 

项目 内容 

工厂包装坠落，IEC 60068-2-31 从 60cm 高处，在 1 个角、3 个边、6 个面上

坠落 10 次  

无包装坠落 无 

温度 -20 0C 到 + 60 0C 

相对湿度 10%到 90%，非冷凝 

高度 最大 2000 米 

振动 

IEC 60068-2-6 

5到10 Hz: 3.5 mm 高度 

10 到 150 Hz: 2g 1oct/min. 40 sweeps 

摇晃 

IEC 60068-2-29 

每個方向搖 3 次 ,  11ms 15g 

 
 

储存 LCD 显示模块的最佳环境条件 

 

1. 储藏室温度 15 0到 35 0 C，湿度小于 65% RH 

2. 不要存放在有机溶剂或腐蚀性气体附近 

3. 存放在抗静电容器或袋子内 

 
 

1.6 工作条件 

 
 

 

项目 内容 

温度 0 0C 到+ 50 0C 

相对湿度 10%到 90% 

高度 2000 米 

污染 2 级 

振动 

IEC 60068-2-6 

10 到 58Hz: 0.75mm 高度 

58 到 150Hz: 1g 1oct/min. 40 

sweeps 

摇晃 

IEC 60068-2-29 

3 shocks per direction 11ms 10g 

 

不要在低于 0 OC 的温度下使用 
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1.7 LCD 规格 

 

 

项目 内容 

触摸测试 1,000,000 times using R 0.8 Polyacetal 
stylus with force 250g 

振动测试 10-55 Hz，Stroke: 1.5mm，Sweep: 10-

55-10Hz 2 hrs. for each direction of X，

Y，Z  

摇晃 100 G, 6 ms, +/- X, +/- Y, +/- Z, 
 3 times for each direction 

包装振动测试 0.015G*G/Hz from 5-200 Hz, 
-6bB /Octave from 200-500 Hz, 
2 hrs for each direction of X, Y, Z 

包装坠落测试 从 60cm 高处，在 1 个角、3 个边、6 个面

上坠落 10 次  

 
 

1.8 包装清单 

 
 

项目 内容 

HMI 设备 1Unit 

电源接头 1Piece 

HMI 安装工具包 Clamp6Pices ＋ Tool1Pices 

HMI 编辑软件及手册 CD DVD 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://ejje.weblio.jp/content/clamp
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2. 硬件说明 

 

2.1 规格 

 

项目 内容 

顯
示
器 

尺寸[inch] 7 

解析度(W X H [pixels] ) 800 x 480 

顯示器型式 TFT, Wide touch Screen 

顯示色彩 65,536 

觸控螢幕型式 Resistive analog 

背光源 LED 

亮度調整(軟體) Yes 

螢幕保護 Yes 

硬
體 

RTC 時間(時鐘) Yes 

蜂鳴器 Yes 

聲音輸入 / SD 記憶卡插槽 N.A 

RS232C,DB9(公) , COM1 1 

RS232C/ RS422/ RS485, DB25 (母) , COM2 1 

Ethernet 10/100 M, RJ45 Yes 

USB Host (可外接鍵盤,滑鼠,隨身碟) 1 

Flash 記憶體(ROM) 128 MB 

SDRAM (RAM) 128 MB 

Operating system WinCE 6.0 

一
般
規
格 

工作電源 24 V DC 

工作電壓範圍 11-36V DC 

額定電流 1.09A  

消耗電力 (不含聲音輸出) 12W 

外觀尺寸(W X H X D [mm] ) 212 X 156 X 57 

開孔尺寸  (W X H [mm] ) 197 X 141 

厚度[mm] 51 

重量[Kg] 1.2 

前後外殼材質 塑膠,塑膠 

防護等級 IP65 front, IP20 rear 
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3. 安装  

 

3.1 注意事项 

 

说明 

 

  不锈钢面板需注意四个边，避免割伤，重量很重，请小心搬运  
 

 
1. HMI 仅限室内使用，不可用于室外 

 

2. HMI 应安装在适合的工作平台上 

 

3. 避免阳光直接照射 

 

4. 避免安装在频繁振动或移动的区域 

 

5. 避免安装在高干扰区域，如马达、变压器、高频设备、变频器、UPS…等 

 

6. 避免安装在蒸汽、汽油、油气、化学气体…等附近区域  

 

7. 安装的高度需配合操作员身高 

 

8. 注意安装地点周围的温度 

 

9. 安装时注意 HMI 厚度 

 

10. 选购不锈钢(很重) 时，需注意安装的门板必须能够承受其重量 

 

11. 开孔尺寸需正确 

 

12. 安装位置需注意旁边，至少预留 5 厘米维护空间，后面需留出空间，以便 HMI 自然冷却 

 

13. 使用正确的电源系统，加装保险丝或过载自动断路器  

 

14. 需连接接地保护 

 

15. 电源需正确接地保护 

 

16. 电源连接 HMI 前，请用电表再次确认极性正确  

 

17. 选购不锈钢，用水冲洗前请确认防水圈已装好 
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3.2 尺寸图 

 
 

 
 

所有尺寸误差 ±1mm 

开孔尺寸 : 197+1 X 141+1 
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3.3 板面安装 

  

HMI 可以采用水平或垂直方式安装 

 

 HMI 若以垂直方式安装，在建立新项目时需正确选择分辨率，参考章节 "仪表/ HMI 设

置" 说明 

 
 

水平安装 

 
 

型号 PA-

0730BC 

宽 (mm) 197+1 

高 (mm) 141+1 

厚 (mm) 54 
 
 
 

HMI 安装空间 
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垂直安装 
 

型号 PA-

0730BC 

宽 (mm) 141+1 

高 (mm) 197+1 

厚 (mm) 54 
 
 

HMI 安装空间 
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HMI  固定架 

 

PA-0730BC:  6 个固定架 
 

 
 

俯视图                      仰视图 

 

         
 
 

 请使用正确的工具安装所有固定架。 
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3.4 电源 

 

可选购不同电源模块 

 

DC 电源，11-36 V DC  

 

1       2     3 

 
(绿色) 

 

 

 

 
 

3.5 接口 

 

 连接 COM1、COM2 时将螺丝固定，避免造成通信异常 

 
 

 PLC 连接线请参考 OPC 手册接线图 

 
 

 不要在 COM1/COM2 端口上同时连接不同品牌的 PLC ，除非它们支持 Modbus 

RTU. 
 

  COM1/COM2 端口不支持项目程序下载或上传，只用于与 PLC 通信 

 

针脚 说明 

1     接地 

2 DC- 

3 DC+  



 

   22 

3.5.1 COM1 端口，DB9 公 (RS232C) 

 

 
 

图：DB9 公 
 
 

针脚 信号 说明 信号方向 

1 DCD Data carrier detect Output 

2 RXD Receive data Input 

3 TXD Transmit data Output 

4 DTR Data terminal ready Output 

5 GND Signal Ground - 

6 DSR Data set ready Input 

7 RTS Request to send Output 

8 CTS Clear to send Input 

9 RI Ring Indicator Input 
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3.5.2 COM2 端口，DB25 母 (RS232C/RS422/RS485) 

 
 

 
 

图：DB25 母 

 
 

针脚 信号 说明 信号方向 接口 

1 FG Frame Ground - - 

2 TXD Transmit data Output RS232C 

3 RXD Receive data Input RS232C 

4 RTS Request to 
send 

Output RS232C 

5 CTS Clear to send Input RS232C 

6 DSR Data set ready Input RS232C 

7 GND Signal Ground - 5V-/RS232C 

8 DCD Data carrier 
detect 

Output RS232C 

9 - - - - 

10 - - - - 

11 - - - - 

12 B Transmit 
data(+) 

Output RS422/RS485 

13 A Transmit 
data(-) 

Output RS422/RS485 

14 RTSA Request to 
send 

Output RS422 

15 RTSB Request to 
send 

Output RS422 

16 - - - - 

17 - - - - 

18 CTSA Clear to send Input RS422 

19 CTSB Clear to send Input RS422 

20 DTR Data terminal 
ready 

Output RS232C 

21 5 V + 5 V Power 
supply + 

Output - 

22 RI Ring Indicator Input RS232C 

23 - - - - 

24 B’ Receive 
data(+) 

Input RS422 

25 A’ Receive data(-
) 

Input RS422 
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3.5.3 Ethernet 

 

 
 

图：RJ45 连接器 

 

Ethernet，10/100 Mbps 
 

 

应用 
 

a) 项目程序下载或上传 

 

b) 与 PLC 连接 

 

  HMI 10”、HMI 15”有 2 个 Ethernet 端口。 一个用于与 PLC 连接和数据记录应用，另

一个用于未来的内部网络连接，如 Internet、Web 服务器、网络摄影机 …等。 
 

3.5.4 USB Host 

 

 
 
 

图：USB 连接器 

 

 

应用 

 
连接鼠标、键盘、U 盘、条形码阅读器 …等。 

 

将 HMI 固件从 U 盘上传到 HMI。  

 

将项目程序从 U 盘传输到 HMI。 

 

将历史记录数据从 HMI 内部存储器(Flash ROM) 传输到 U 盘。 

 

连接 USB 打印机到 HMI，必须先在控制中心 / 工具 / 高级，配置设定打印机  

备注: 若打印机不是 USB 接口，可通过 Ethernet 连接到计算机所连接的打印机 

 

  使用推荐制造商的 U 盘，并确认无病毒。 

针脚 说明 

1 传送(TX+) 

2 传送(TX -) 

3 接收(RX+) 

4 无连接 

5 无连接 

6 接收(RX-) 

7 无连接 

8 无连接 

Pin 项目 

1 + 5V DC (最大 100 mA) 

2 USB-DN 

3 USB-DP 

4 GND 
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4. 软件 

 

4.1 软件 

 
 

Studio-PA 是基础版编辑软件(免费) 
 

Historical Viewer 用于在 PC 上查看 HMI 的记录数据 

 

Historical Remote Viewer 由 PC 控制操作 HMI 
 

4.1.1 Studio-PA  

 

编辑开发 HMI 软件。包含基础向量图库 
 

4.1.2 Historical viewer 

 

          可查看历史记录的软件，可通过 Ethernet 或 U 盘下载 HMI 历史数据 

4.1.3 HMI Remote viewer 

 

可通过 Ethernet 网络 同时 3 台计算机，操控多个 HMI 

 

4.1.4 系统要求 

 

1. PC 至少 1GHz CPU，1GB RAM 

 

2. 500 MB 可用硬盘空间。(至少有 20%可用空间，当小于 10%会出现错误信息) 

 

3. 需有 Ethernet 端口，下载或上传项目程序到 HMI，可与 PLC 进行在线模拟 

 

4. RS 232/485/422 串行端口，可与 PLC 进行在线模拟 

 

5. USB Host，可从 U 盘传送文件到 HMI，连接键盘 / 鼠标 

 

6. 屏幕分辨率最好大于 1024 X 768 (适合 HMI 10”，15”项目) 

 

7. 操作系统:  Windows XP、Windows Vista、Windows 7、Windows 2000 和 Windows 

2003 Server 
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备注 : 按 Ctrl-Alt-Del，进入工作管理员察看 
 
 
 

4.1.5 软件安装 

打开 CD 光盘，执行 SetupWizard 
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預設為 PC 作業系統語言 , 使用者可選擇所要安裝語言 

 

 
 

 
 

按照指示，完成安装 
 

卸载安装软件， 

 

按 开始 / 控制面板 / 程序和功能 / Studio-PA / 按鼠标右键执行卸载安装 

  

若手动删除目录或文件 (C:\Program Files\Studio-PA)，先删除 "BCFile" ( C:\WINDOWS)，

然后再开始新的安装程序。若是其它方式，会出现错误信息 "Access Violation" 
 

CD 光盘软件说明如下 
 

Microsoft .Net framework 3.5 SP1(微软支持跨平台软件) 
 

OPC Server ( 各品牌 PLC，变频器驱动程序) 
 

Studio-PA  (HMI 编辑软件) 

 

Historical viewer (HMI 生成的历史警报和数据记录上传到计算机，作为数据查询，转换 csv

文件) 

该软件可在需要时安装 

 

HMI Remote viewer (可通过 Ethernet 在计算机上控制，显示 HMI) 

该软件可在需要时安装 
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设定计算机 IP 地址 

 

     建议计算机的 IP 地址设为固定，设定方式如下 

 

 

通过有线网络连接到 HMI 

 

 



 

   29 

 
 

设定 IP 地址为固定 

 

  前面 3 个 IP 地址(xxx.xxx.xxx.xxx)必须与要连接的HMI相同 
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4.1.6 确认计算机与 HMI 连接 

 

       使用 Windows Ping 功能可以确认计算机与 HMI 的连接是否正常，测试方式如下 

 

点击 Windows 左下角的 "开始" / "附件" / "命令提示符" 
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用键盘键入 Ping 192.168.0.135，需查看HMI 的 IP 地址  

 

 
 

若通信正常，会出现下列屏幕信息 

 

 
 

若通信不正常，会出现下列屏幕信息 

 
 
 

  若 HMI 与 PC 直接连接，建议使用 HUB 连接到计算机，或选用跳线功能网络线  

CA-PC3-80 
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4.1.7 配件 

 

AC/DC 电源模块，建议加装不间断电源 (UPS) 

 

PC 到 HMI 程序传输电缆 (Ethernet)，选用跳线功能网络线 CA-PC3-80 

 

U 盘 

 

建议使用专用触控笔 

 

建议使用屏幕保护贴 

 

电源接头 
 

4.1.8 快速入门 

 

安装 Studio-PA 软件 

 

执行 Studio-PA 软件 

 

建立新项目(Project)  

 

确认所要连接的 PLC，选择正确的通信程序 OPC，设定 Tag(DataItem)。可先将 PLC 连接

到 PC 的串行端口(COM 位置需与 OPC 设定相同)或以太网，进行 Tag 通信测试。 

例: PLC 插在计算机的 COM2 上，OPC 就必须设为 COM2，参考PLC 连接设定 

 

开始设计你的应用项目 

 

执行  创建程序编译项目。若编译有错误，请修正 

 

保存项目 

 

使用  离线模拟测试项目，或  在线模拟测试(会与 PLC 通信) 

 

在工作平台上设定 HMI 的 IP 

 

连接 PC 到 HMI 的 Ethernet 网络线(可选购 CA-PC3-80) 

 

连接 PLC 到 HMI 的 Ethernet 或串行端口(COM 位置需与 OPC 设定相同) 

 

HMI IP 地址，前面 3 个 IP 地址(xxx.xxx.xxx.xxx)必须与要连接的 PC 或 PLC 相同 

 

 下载应用项目到 HMI 

 

在 HMI 上执行这个项目 

当执行此项目时，请注意 HMI 上显示的 RAM 内存，至少需有 30MB 剩余空间才能确保正

常运行 
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4.2 HMI 

4.2.1 HMI 初始屏幕 

WinCE 6.0 操作系统已经预先安装在 HMI 上 

 

启动后，HMI 会出现以下初始屏幕，可进行系统设定 
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4.2.2 执行 

 

按“RUN”按钮，手动执行 HMI 项目 

当执行此项目时，请注意 HMI 上显示的 RAM 内存，至少需有 30MB 剩余空间才能确保正

常运行 
 

4.2.3 專案 

      
 

開機動作 : 電源開啟執行命令 

 

选择启动后 ” 控制中心” 或 “專案” 

 

專案: 选择此项目，当 HMI 启动后直接自动执行项目。 

若要进入控制中心屏幕，HMI 启动前用手指按住屏幕，启动中不要放开，直到出现控

制中心屏幕 

 

控制中心开机初始: 选择此项目，HMI 启动后直接进入” 控制中心“，HMI 开机初始屏幕。 

 
 

載入動作 
 

设定 HMI 下载项目完成后的操作 “載入” 或 “載入並執行” 。 

 

載入:选择此项目，当由 PC 下载项目到 HMI 或由 U 盘传送项目到 HMI，HMI 保持 Control 

Center 开机初始屏幕。 
 

載入並執行: 选择此项目，当由 PC 下载项目到 HMI 或由 U 盘传送项目到 HMI 时，HMI 直

接自动执行项目。 
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載入 

 

手动将项目从 U 盘传送到 HMI 

 

首先，确认项目已经存放在 U 盘。参考章节 “下载”，说明如何将 PC 的项目存放在 U 盘。 

 

程序: 

1. 在 PC 上建立项目 

 

2. 下载 PC 的项目并存放在 U 盘中，必须设定传送到Removable Disk（可移动磁盘） 
 

 

3. 插入 U 盘到 HMI 

 

4. HMI 启动后进入” 控制中心“，HMI 开机初始屏幕 

 
 

5. 点击 “專案” 进入，按 “載入” 按键 

 

 
 

6. 选择” Yes”  

 
 

儲存 

 

手动将 HMI 里的项目保存到 U 盘 

 
 

清除 

 

手动将 HMI 里的项目清除 
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4.2.4 工具 Instrument 

 

 
 
 
 

時間 

 

设定 HMI 时间及日期 

 

 
 

 

  若使用数据记录功能，请先进行时间校正。之后校正数据将会被要求删除或下载
(Dump) 
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4.2.5 Ethernet: 

 

设定 HMI IP 地址 

 

 
 

類型: 可选择 IP 地址为”Static”固定或 Dynamic”由 DHCP 生成。若选择”Dynamic”，

Address、Mask 和 Gateway 字段会被禁用，由 DHCP Server 自动生成，可在System 

Information中查看 IP 地址。 

 

若选择”Static”，用户可手动输入 IP 地址 

 

位址: HMI IP 地址，前面 3 个 IP 地址(192.168.0.xxx)必须与要连接的PC 或 PLC 相同 

 

掩碼: 子网掩码 

 

閘道: 网关地址 

  若 HMI 连接到内部网络，请通知 MIS 人员 ，避免 IP 地址冲突 

  若 HMI 与 PC 直接连接，建议使用 HUB 连接到计算机，或选用跳线功能网络线  

 CA-PC3-80 

  当 HMI 选择无内置 Ethernet，可选购 USB 转 Ethernet 转换器(UTE-200B) 

 

方向:屏幕显示角度 

 默认值，为 0 O，可以设定其它角度 90 O、180 O和 270 O 

角度 0 O 、180 O HMI 水平安装，角度 90 O 、270 O HMI 垂直安装 

 

水平安装 
 

              
角度 0 O      角度 180 O 
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垂直安装 

                                            
角度 90 O      角度 270 O 

 
 

  上图仅用于说明。当垂直安装时，必须建立新项目，选择正确的分辨率。无法自动将

水平屏幕按比例正确转换为垂直，垂直也不能正确转换为水平屏幕 

 
 

PA-0730BC(High Performance)项目 

项目创建：水平 

方向：角度 0 O 
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PA-0730BC(High Performance)项目 

项目创建：垂直 

方向：角度 90 O 
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4.2.6 進階: 

 

 
 
音量: 定义范围 5 到 100%。默认为 10. 100 为最大音量。 

  

背光: 定义范围 5 到 100%。默认为 100%。 
 

銀幕保護: 定义范围 0 到 60 分钟。默认为 0，关闭该功能。 
 

密碼: 若设有密码，在 Control center 屏幕上，执行任何功能都会询问密码。 

 

                     
 

Other: 当设定与 Beckhoff PLC 连接会使用 TwinCAT 相关设定。 

            关于 Beckhoff PLC 连接，参考 OPC 设定的手册，UMHMIBe1EA 
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4.2.7 打印机设定 

 

进入”進階”，选择“Printer” 

 

按 Other 进入设定屏幕 

 
 

Printer : 选择你的打印机所支持的驱动程序，可询问供货商是否支持 

   ESCP Printer : 该选项为针式打印机  

   PCL Inkjet : 该选项指 PCL 4 / 5 / 6 Driver，一般为喷墨式打印机 

   PCL Laser : 一般为激光打印机 

 

Port : HMI 会自动读取你的打印机型号(需支持 USB 接口)，并自动记忆已读取型号 

           当检测到 USB 接口打印机时，会自动显示”LPT1” 。 

           若要使用计算机的共享打印机 ，需手动选择”Network” 

    

Net Path: 若要使用计算机的共享打印机，需设定该计算机及打印机名称 

                 (该打印机也必须支持上述驱动程序) 

                 如: \\PC1\LQ300 

 

Paper Size: 选择你的打印机打印纸张的大小 

   A4 : 21.0cm x 29.7cm 
   B5 : 18.2cm x 25.7cm 
   Letter: 21.6cm x 28.0cm 
   Legal: 21.6cm x 35.6cm 
 

Orientation:  选择你的打印机打印纸张的方向 

Portrait : 纵向 

Landscape : 横向 

 

Draft Mode:若勾选表示草稿打印，较省墨水。 

 

Color: 若勾选表示允许彩色打印(需打印机支持) 

备注: 其它选项已在 HMI 系统内部中设定，无需更改设定 
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4.2.8 校准屏幕 Touch Calibrate  

 

按”TouchCalibrate“按钮，进入下列屏幕。并根据十字位置触摸。完成后需再按一次屏

幕的任何位置 

 

 
 

初始十字会出现在中心点。仔细地正确触摸十字中心点，之后会依次出现在 4 个角落  

 

依次触摸 4 个角落十字中心点后，出现提示信息 “New calibration settings have been 

measured” (新校正设定完成) 。之后按屏幕的任何位置，完成设定。 

避免使用尖锐的金属触碰 HMI 屏幕，建议可使用标准的触控笔 
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4.2.9 系統資訊 

 

 
 

版本:显示当前 HMI 固件版本 

 

CPU : 顯示使用的 CPU 型號 

 

更新: 更新 HMI 固件。 

 

    固件更新可通过 U 盘进行 

 
 

快閃記憶體 :显示内部存储器大小(Bytes)。第一个数值表示剩余可用容量，第二个数值表示

内存全部容量 

  
SD 卡:显示 SD 存储卡状态。第一个数值表示剩余可用容量，第二个数值表示内存全部容量 

 

USB 碟:显示 U 盘状态。第一个数值表示剩余可用容量，第二个数值表示内存全部容量 

 

IP/MAC: 显示HMI所设定的固定 IP 地址或 DHCP Server 自动生成的 IP 地址 ，及该网卡的 

MAC 地址(硬件网卡编号) 
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4.2.9.1  固件更新程序 

 

1. 确认当前 HMI 固件版本。HMI 启动。在 Control center 中点击 “System 

information”  
 

2. 不同型号的 HMI 有不同固件，如下表所示。 

 

3. 确认 U 盘上没有旧的固件文件 

 

4. 复制更新的固件文件到 U 盘，放置在主目录，不能放置在其它目录 

 

5. 将 U 盘插入到 HMI 

 

6. HMI 启动 

 

7. 进入 Control center，点击 “System information” 。 

 

  若无法进入 Control Center 屏幕，HMI 启动前用手指按住屏幕，启动中不要

放开，直到出现 Control Center 屏幕 

 

8. 按 “Update”  

 

之后，按照屏幕指示操作。 

 

固件更新后必须重新校正触控屏幕。 

 

  固件更新中不要中断 HMI 电源。否则可能会造成严重错误，必须送回工厂维

修 

 

  固件更新后必须重新下载项目 
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5. Studio-PA 软件 

 

5.1 建立新项目 

 

执行 Studio-PA 软件 

 

 
 

点击 “建立新專案 (建立新项目) “，或点击 “文件” / “新建” / “新建项目” 
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名称: 可自定义项目名称 例如: Panel 

 

位置: 项目保存路径。默认路径 C:\PanelStudio V X.XX\Project 

 

分辨率: 选择 HMI 尺寸及分辨率(水平或垂直安装) 
 

语言: 定义该项目所使用的语言 

                                            

宽度: 编辑屏幕的宽度 (像素)，X 轴 

 

高度: 编辑屏幕的宽度 (像素)，Y 轴 

 

作者: 作者名称 

 

版本: 软件版本编号 

 

注释: 项目内容说明 

 

密码: 若设有密码，每次执行该项目时都会询问密码。若遗忘密码，则无法打开项目 

也是 HMI 上传到 PC 或 U 盘后，打开该项目的密码(保护智能财产) 
 

 
 

设定完成，按 “OK”。 

 
 

说明 水平安装 垂直安装 

PA-0730BC 800 X 480 480 X 800 
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图：水平安装 图：垂直安装 

 

HMI 4.3”，分辨率: 480 X 270 HMI 4.3”，分辨率: 270 X 480， 

显示角度 0 O 显示角度 90 O 

 

  若 HMI 垂直安装，则建立新项目时，必须将分辨率设为 270 X 480。在 HMI 初始屏

幕(Startup)设定显示角度为 90 O。若建立项目时选择分辨率 480 X 270，则该项目无法用于

垂直安装。 

  若建立项目时选择了分辨率，则无法再改变此项目的 HMI 型号或编辑屏幕尺寸大

小。 

 

 HMI 10”，分辨率: 768 X 1024， 
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图：垂直安装， 
 

  在建立新项目前，PC 的分辨率必须正确(可大于所选择的 HMI) 。建立新项目时必须

正确选择 HMI 型号及分辨率(水平或垂直安装) 。并且在 HMI 初始屏幕(Startup)上正确设定

显示角度。 

 

  例如: 建立新项目，垂直安装 (高=1024，宽=768) 。 

在这个例子中，PC 的分辨率可大于所选择的 HMI ，可选择 1280 X 1024，若选择小于

1024 X 768 屏幕，显示会不正确。 

 

  若使用 HMI 10” 、HMI 15”，建议将 PC 的分辨率设为 1280 X 1024，若选其它分辨

率，无法使用全屏显示来编辑项目。或者选择另一个方式，设定%，可选择显示缩小 

50% 、75% 或选择全屏显示 “Full view” 图标，达到预览目的。 
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5.2 主菜单 

 

 
 

5.2.1 文件 

 
 
 

新建: 建立新项目 

 

打开项目: 打开旧项目 
 

关闭项目: 关闭项目 
 

保存项目: 将项目保存到默认的路径 

 

另存为: 另存文件 

 

上传:将 HMI 项目传送到 PC 

 

HMI 更新(控制中心):通过 PC Ethernet 更新固件 

 

工作平台:项目配置设定 
 

最近打开文件: 选择最近执行过的项目 

 

退出: 结束并退出当前执行的项目 
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5.2.1.1 工作平台 

 

工作平台所设定的参数，每台 PC 只需设定一次，之后的软件更新不会更改参数 

 

 
 

一般 

   工作平台 

语言:设定编辑软件显示的语言(英文、繁中、简中) 

字体: 设定编辑软件显示的字体及大小 

 

   日期时间格式 : 设定 HMI 系统的日期时间格式 

日期格式                                       时间格式 

                                
        

   路径 

项目: 编辑软件打开旧项目的默认路径 

图库: 打开图库的默认路径，可以将自己的图库也放置在该路径下，当需要导入

时即可直接点击 

   安全 

密码: 执行编辑软件 Studio-PA 的密码 

验证: 确认上面的密码 
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下载与上传 

 

 
 

   通信 

Ethernet : 选择该项目，执行  下载或上传项目时，会通过 Ethernet 连接到
HMI 

Removable Disk : 选择该项目，执行  下载项目时会保存到 U 盘 

   网络 

当通信选择 Ethernet 时，需设定HMI 的 IP 地址 
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捕捉与网格 

       

 
 

   类型 

 

网格:选择在屏幕上出现网格 

捕捉线:当移动对象时，会出现垂直/水平对齐线 

 

   网格 

 

显示: 若勾选，在屏幕上会出现网格 

捕捉:若勾选，对象移动时会对齐网格。若未勾选，对象移动不受网格限制 

大小:设定 X、Y 方向网格间距 
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对象默认值 

 

 
 

   字体 

名称:对象所使用的默认字体 

大小:对象所使用的默认字体的大小 

样式:对象所使用的默认字体 

 

   填充颜色 

若勾选，对象会依此颜色打开 

 

   背景色 

若勾选，对象会依此颜色打开 

 

   背景色 

若勾选，对象会依此颜色打开 
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5.2.2 编辑  

 

 
  

搜寻：选择欲搜寻的 Tag 名称,会自动寻找有使用该 Tag 的对象, 会列出所有已搜寻到对象名称位置 

 

5.2.3 格式 

 

  
 
 

配置: 该功能可以将所选取的对象对齐。可调整屏幕中选取的对象，居中、上、下、左、右

对齐。 

例: 左对齐屏幕中 3 个 Labels 对象。 

3 个 Labels 对象在同一页。首先用鼠标框选要对齐的对象，或者可以先用鼠标选择一个对

象，之后按住键盘上的 “Ctrl”键，用鼠标再选择其它对象。 
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移动鼠标到主菜单，选择命令 “格式” / “配置” / “左对齐” 
 

 
 

完成左对齐操作 

 
 

大小: 调整不同的对象，使之同宽、同高、同宽同高、同网格、同垂直及水平。 

 

例: 调整这 3 个按钮同尺寸 

 

建立 3 个按钮。然后用鼠标选择所有这些按钮，然后点击 “格式” / “大小” / “同宽高” 

 

首先用鼠标框选要对齐的对象，或者可以先用鼠标选择一个对象，之后按住键盘上

的 “Ctrl”键，用鼠标再选择其它对象。 

 
 

移动鼠标到主菜单，选择命令 “格式” / “大小” / “同宽高” 。或直接点击图标 

依此物件为对齐的基准。 

 

＊用鼠标选择对象后，可移动鼠标点击要作为

基准的对象 
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完成同尺寸操作 

 

 
 
 

水平间隔 : 调整不同的对象，使之水平方向的间隔相同或增加 / 减少间隔，也可移除间隔 

 

例: 调整这 4 个按钮的间隔相同。以及试着增加 / 减少 / 移除间隔 

 

首先用鼠标框选要对齐的对象，或者可以先用鼠标选择一个对象，之后按住键盘上

的 “Ctrl” 键，用鼠标再选择其它对象。 

 

 
 
 

“格式” / “水平间隔” / “相同” 
 

 
 
 

“格式” / “水平间隔” / “增加” 

 

 
 

 

“格式” / “水平间隔” / “减少” 

 

 
 

 

“格式” / “水平间隔” / “移除” 
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垂直间隔 : 调整不同的对象，使之垂直方向的间隔相同或增加 / 减少间隔，也可移除间隔 
 

                           
 

居中: 使选取的对象移动到页面的水平或垂直中间位置。 

 

例: 移动这 4 个按钮到页面中间 

 

“格式” / “居中” / “垂直” 

 

                  
 
 

“格式” / “居中” / “水平” 
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顺序: 

 

 
 

例: 有正方形对象和 Label 对象。保持 Label 对象在正方形对象上面。首先点击正方

形，按鼠标右键，选择 ”Send to back” 。之后点击 Label 对象，按鼠标右键，选择 

“Bring to Front” 当对象重叠时，就会保持 Label 对象在正方形对象上面 

 
 
 
 

锁定控件: 使选取的对象位置固定。若要解除该功能，再执行一次 ”锁定控件” 。 
 
 
 

Send to back 移至下层 

移至上层 
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5.2.4 视图 

 

 
 

属性窗体 

 

当点击对象后，编辑屏幕的右下角就是内容属性，由这里可针对该对象进行操作、行为及

Tag 链接等….， 

 

 
 

在上面的例子中，鼠标点击正方形对象，编辑屏幕的右下角就是内容属性。或者可以用鼠

标直接双击对象，出现对话框如下 
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输出 : 编译信息 

 

在主菜单”视图”中勾选”输出”，编辑屏幕的下方会出现信息窗口。当执”创建程序”  时

会出现编译该项目的相关信息，若有错误也会显示在这个窗口中，可直接点击该错误，跳至

这个错误的对象 
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缩放:显示大小 

 

 
 
改变当前屏幕的大小，可以设定不同的显示比例(%)。当设定的比例超过 PC 的屏幕范围

时，会自动出现垂直/水平滚动条。 

全屏显示 

 

点击” 全屏显示” 会将编辑屏幕放到最大。若要恢复正常，再点击一次 ”全屏显示” 

 

返回默认布局 
 

点击 ”返回默认布局” 会自动将所有恢复到默认的编译屏幕。 
 

  例:若右上角未显示项目浏览器窗口。可以到主菜单勾选”视图” / “项目浏览器” ，或

者点击”返回默认布局” 。 
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5.2.5 对象 

 

对象包含下列项目基础对象、高级对象、SymbolFactory 、图库。相关内容将在下一章

节“工具箱”中说明 
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  可以改变工具栏、主菜单等字体的大小。到主菜单，“文件” / “工作平台” / “字体” 改变

字体如下。 
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5.2.6 项目 

 

设定项目编译、模拟、下载。参考快速入门 

 

 
 

參考章節 專案建立開發 
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5.3 标准工具栏 

 

 
 
 
 

 新建项目    打开项目 

 
 

 保存项目 

 
 

 恢复      重做(取消复原) 

 
 

 剪切     复制 

 
 

 粘贴     删除 

 
 

 查找 

 
 

 显示网格    捕捉网格(依网格定位) 

 
 

 创建程序(编译)   离线模拟(不会连接到 PLC) 

 
 

 在线模拟(连接到 PLC)  停止模拟 

 
 

 下载项目到 HMI   全屏显示 
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5.4 格式工具栏 

 

 
 
 

 移至上层   移至下层   锁定控件 

 
 

 群组    解散群组   左对齐 

 
 

 垂直居中   右对齐    上对齐 

 
 

 下对齐    水平居中   同宽 

 
 

  同高    同宽高    同网格 

 
 

 水平间隔/ 相同  水平间隔/ 增加  水平间隔/ 减小 

 
 

 水平间隔/ 移除  垂直间隔/ 相同  垂直间隔/ 增加 

 
 

 垂直间隔/ 减小  垂直间隔/ 移除 

 
 

 居中/ 垂直   居中/ 水平 
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5.5 项目浏览器 

 

 
 
 

5.5.1 设定 

 

项目设定 
 

 
 
 

一般 
 

建立新项目时需要输入项目名称、保存路径，选择 HMI 型号及分辨率等。有些设定只能在

新建项目时变更，如项目名称、保存路径，选择 HMI 型号及分辨率之后不能再变更 

 



 

   68 

 

执行期 

当 HMI 启动或正常程序关机时，可设定命令操作。即可设定数据、警报记录的存放

路径 

 

 
 

 

内部存储: 项目数据、警报/事件、数据记录的存放路径。可选择保存在内部存储器或选

购的 SD 存储卡上(HMI 必须支持 SD 存储卡插槽) 。当记录较多时内部存储器不够用，则必

须选择 SD 存储卡来储存。 

 

警报采样率: 警报的采样周期时间 

 

起始事件: 定义 HMI 启动时，可设定命令命令操作。 

 

例: 用户可以编写指令(Script)来执行 HMI 启动后想要的命令操作。你可以定义某些寄存

器 Tag 的初始值等。Ex: Tag1=10; 

 

结束事件: 定义当正常结束 HMI 执行时，可设定命令操作。 
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资源 
 

音频 

放置音频文件 (.wav) 的位置，当使用 “PlaySound” 的命令时，从该位置选择音频文件。 
 

字体 

可加入任何字体，以显示在 HMI 上 
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5.5.2 屏幕 

 

在项目中，规划对象在屏幕上进行配置。在项目浏览器上的屏幕，可用鼠标按住移动前后

位置 
 

屏幕可定义成下列形式 

 

1. 一般屏幕: 配置对象 

 

2. 样版屏幕:作为一般屏幕的底图，如 MS PowerPoint 的母版功能 

 

3. 弹出屏幕: 如一般信息窗或操作对话框 

 

5.5.2.1 一般屏幕 

 

按鼠标右键，点击” 属性” 。可以变更屏幕的背景色等相关设定 

 

 
 

 
 

一般:  

      外观 

背景色: 定义屏幕的背景色 
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      屏幕型式 

页次: 显示或更改该屏幕的代号。由系统 Tag Current Page 显示当前打开屏幕的页

次，也可输入页次改变当前打开屏幕。可使用 GotoPageByNumber 系统命

令换页， 

页高: 变更屏幕的高度(只有弹出屏幕才可以变更) 

 

页宽: 变更屏幕的宽度(只有弹出屏幕才可以变更) 

 

样版屏幕: 选择底图(样板) 

 

标题栏: 若勾选，HMI 执行会在屏幕抬头处显示该屏幕的名称 

  若勾选显示抬头，抬头会占用一些原有的区域，不是另外增加区域显示抬

头。 

 

类型:定义屏幕形式 为一般屏幕、样版屏幕和弹出屏幕 
 

循环/ 循环间隔: 定义 HMI 执行中该屏幕打开多久重复执行一次，事件 / 循环中所设定的系

统功能 

事件: 

设定屏幕打开 / 结束 / 循环执行系统功能 

 
 

启用: 当打开屏幕时，执行一次所定义的命令操作 

 

停用: 当关闭屏幕时，执行一次所定义的命令操作 
 

循环: 屏幕打开期间，循环执行所定义的命令操作 

 

HMI 编程中，快速切换屏幕 
 

 
 

已经打开的画面会出现在所标示的位置. 也可以直接点击标签页(Tab)打开画面 

屏幕打开 

屏幕结束 

屏幕打开期间 
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5.5.2.2 样版屏幕 

  若每页都需要相同的文字卷标或按钮对象，放置的位置相同。你可以将这些对象放置

到任何一页，当作底图(样版屏幕)。需注意位置不要与其它页重叠。样版屏幕可以采用多

页。 

 

例: 建立屏幕 2 设为样版屏幕，建立一些基础对象，如文字卷标或按钮…等，接下来在每页

上设定 样版屏幕=屏幕 2。之后可以在每页上看到第二页的对象。 

 
 
 

               
 

5.5.2.3 弹出屏幕 

 

若设为弹出屏幕，可以缩小屏幕，不会关闭当前执行的一般屏幕，会保持在最上层  

 

应用: 操作员希望当按下一个按钮时在监视屏幕上可以出现一个小窗口，该窗口可输入提示

说明或控制按钮(打开/关闭设备) 

 

屏幕 2 设为弹出屏幕，屏幕高度= 240，屏幕宽度= 400，可以用按钮对象，打开屏幕 2 

 

 

樣版畫面 
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5.5.2.4 如何新建 

 

在项目浏览器中选择 “屏幕”，按鼠标右键，点击 “新建”，会出现另一新的屏幕屏幕 2  

 

也可以执行 “文件” / “新建” / “新建屏幕” 
 
 

5.5.2.5 如何删除/ 重命名 

屏幕可以被重命名或删除。选择屏幕，按鼠标右键 
 

 
 

执行删除后，若有系统功能指定到这些屏幕，会出现信息，请移除相关屏幕设定 
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5.5.2.6 如何换页 

      换页方式有下列 2 种方式: 系统功能和系统 Tag 
 

系统功能: 可在对象的事件上设定相关换页的命令，如下 

 

 
 

GotoFirstPage :  切换屏幕到第一页(页次=1) 。 

 

GotoPreviousPage :  切换到当前屏幕的上一页。 

                                    例: 当前屏幕(页次=6)，上一页(页次=5) 

 

GotoNextPage :  切换到当前屏幕的下一页。 

                                    例: 当前屏幕(页次=6)，下一页(页次=7) 

 

GotoLastPage :  切换屏幕到最后一页(页次=最大号码) 。 

 

GotoPage :  切换到指定的一般屏幕(不含弹出屏幕)。 

 

GotoPageByNumber :  切换到指定的页次，该页次为一般屏幕才会执行换页。 

 

GotoPopup :  切换到指定弹出屏幕(不含一般屏幕)。 

 

ClosePopup :  关闭指定的弹出屏幕。 
 

系统 Tag: 使用系统 Tag 命令，设定换页，如下 
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5.5.3 标签(Tag) 

 

自定义标签: 分成内存储器(Internal Memory)，PLC Tag 

系统卷标: 默认设置，可控制或读取相关信息 

转换: 可作为 Tag 数值，工程单位转换的公式，也可以套用用户自定义的规则。 

5.5.3.1 自定义 

 
 

包含内存储器(Internal Memory)、OPC Tag(PLC tag) 
 

按  图标，增加内部 Tag 
 

按  图标，删除已经建立的内部 Tag 

备注: 要删除 PLC Tag(OPC server)，必须到 ”通信“选择 OPC server，进入配置屏幕，以

删除 Tag。 
 

按  图标，保存已经变更的内部 Tag 

备注: 要新建或变更内部 Tag，按  图标，保存已经变更的内部 Tag。或其它方法，按其

它列的 Tag，会自动保存已经变更的内部 Tag。 
 

 : 当有相同属性 Tag 要建立时，利用 Tag 复制/粘贴功能，可快速建立 Tag。 
 

  : 若需要将相同性质 Tag 依次排列在一起，可用鼠标选定 Tag 后，按上移或下移按

钮移动 Tag 位置。 

备注: 若使用 CopyBlockfrom TagBtoTagA 命令，必须将 Tag 依次排列。 
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名称: Tag 名称，OPC tag 名称可变更 

 

通信: 显示该 Tag 是 HMI 内部或 OPC  tag。 
 

若是 OPC  tags，会显示 OPC 名称及通信协议，是串行端口或以太网端口。 
 

类型: Tag 数据格式，内部 Tag 可定义为数字或模拟 

扫描模式: 有 4 种扫描 Tag 方式 无，永远，在工作屏幕和自动定义(默认)可以选择 

 

无: 不会持续通信，但可以写入数值到该 Tag 
 

永远: 会依所设定的扫描率持续通信 
 

在工作屏幕: 只会针对当前打开的屏幕，有定义的 Tag 做通信。若屏幕上没有定义

的 Tag 将不通信 
 

自动定义: 会自动判别该 Tag 是否需要持续通信，或在打开的屏幕才通信 

建议在 PLC Tag 的规划，寄存器地址仅可能安排连续性地址，对通信的效率有很大

的提升。如 三菱 PLC 数据寄存器地址 D xxx，安排连续性地址，如 D0 到 D100。 
  

扫描率(ms): 指多久对该 Tag 通信更新数值。有 100-10000 ms 可以选择。 

全选的方式修改全部 Tag , 鼠标点选任一 Tag,按”Ctrl+A” , 自动换到设定画面. 

     区段的方式修改部分连续 Tag , 鼠标点选起始 Tag,按”Shift” , 再用鼠标点选结束 Tag,

自动换到设定画面. 

     复选的方式修改部分 Tag , 鼠标点选 Tag,按”Ctrl” , 再用鼠标点选 Tag,自动换到设定画

面,可再按”Ctrl” , 用鼠标继续点选 Tag. 

 

 
 

SamplingOverloaded: 判断 OPC 通讯是否正常 , 若该 Tag 会一直累增到 10000 则表示通

讯会有异常状况发生.改善方式如下 

1.提高通讯 OPC 通讯速度(BaudRate) ,PLC 所建立的缓存器为连续性 

2.增加 Tag 扫描率时间 

3.减少画面的 Tag 数量 

修改完成必須執行套用 
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注释: 可详细说明该 Tag 的作用功能。 
 

转换: 可选择所建立的工程单位转换的公式，或套用用户自定义的规则。 

不同 Tag 可重复选择相同的转换式，该功能与OPC 设定的 Conversion 相同。 
 

默认值: 当 HMI 重新启动，该 Tag 将被写入这个默认值。(只有内部 Tag 有这个选项) 。 
 

模拟: 可以使该 Tag 自动生成数值，可以去变更该模拟数值，如正弦波。 

 

 
 

保存数值(断电保持): 若设定 Enable，当 HMI 突然断电，再重新启动后，该 Tag 数值会保

持不变。 
 

读/写: 设定内部 Tag，允许读和写，或只允许读。 
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5.5.3.2 系统 
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这些系统 tags 可以被对象链接，如用文字卷标对象显示系统 tags 数值在屏幕。大部分的 Tag 是只

读，有一些除外如 BeeperEnable 蜂鸣器启用，Backlight 背光灯，ScreenSaver Time 屏幕保护…

等系统 tags 可以直接由对象的卷标选取 

 
 

Current Page : 显示当前打开屏幕的页次，可输入页次改变当前打开屏幕，该 Tag 为模拟 

 

 
 

Current user : 显示当前登录的用户名称，该 Tag 为字符串 

 

Current security level : 显示当前登录的用户所设定的 security level (权限等级)，该 Tag 

为模拟 

 

 
 

Trigger per 100 msec.: 会连续产生每 100ms 的触发脉波，该 Tag 为数位 

 

Trigger per 1 sec. : 会连续产生每 1s 的触发脉波，该 Tag 为数位 

 

Memory full : 显示内部存储器是否已经满了，数值 1 表示已经满 ，数值 0 表示未满，该

Tag 为数字 

 

Memory Available Present : 显示内部存储器剩余的可用%，该 Tag 为模拟 

 

Number of Real time Alarms : 显示当前有几个实时警报记录，该 Tag 为模拟 

 

Number of Historical Alarms : 显示当前有几个历史警报记录，该 Tag 为模拟 

 

Screen saver time : 可输入当多久时间(单位分钟)没碰触 HMI 进入屏幕保护， 当输入 0 表

示取消该功能，该 Tag 为模拟 

 

Beeper Enable : 该 Tag 控制蜂鸣器是否工作。输入 1 表示启用，0 表示禁用 

 Current user 

 Current security level 
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Beeper Volume : 该 Tag 控制蜂鸣器声音大小 0 - 100。数值 0 表示最小值 

 

Backlight : 可输入数值改变背光灯亮度 0 - 100。数值 0 表示最小值，背光灯完全熄灭，数

值 255 表示最大值，背光灯全亮 

 

RTC_Day : 该 Tag 为一模拟数值，显示 RTC 日期的日 

 

RTC_Month : 该 Tag 为一模拟数值，显示 RTC 日期的月 

 

RTC_Year : 该 Tag 为一模拟数值，显示 RTC 日期的年 

 

RTC_Hour : 该 Tag 为一模拟数值，显示 RTC 时间的时 

 

RTC_Min : 该 Tag 为一模拟数值，显示 RTC 时间的分 

 

RTC_Sec : 该 Tag 为一模拟数值，显示 RTC 时间的秒 

 

RTC_day of week : 该 Tag 为一模拟数值，显示 RTC 这个星期的第几天，例如 

星期一 = 1，星期二 = 2 

 

Is Data Loging : 该 Tag 控制是否作数据记录功能。输入 1 表示开始，0 表示停止 

 

SystemDI_1/2/3 : 数字输入点 1/2/3，需选购音频输入/输出模块 

 

SystemDO_1/2/3 : 数字输出点 1/2/3，需选购音频输入/输出模块 

 

 Language Index : 显示当前显示的语言代号，可输入代号改变语言，该 Tag 为模拟 

 

InputTag : 该 Tag 作为自定义键盘，输入数值的显示 Tag 

 

CurrentRecipeName : 显示当前打开配方的名称，可输入 

 

CurrentRecipeDataRecord : 显示当前打开配方的配方数据名称，可输入 

 

 
 
 
 

SamplingOverloaded: 判斷 OPC 通訊是否正常 , 若該 Tag 會一直累增到 10000 則表示通

訊會有異常狀況發生. 

CurrentRecipeName 

CurrentRecipeDataRecord 

CurrentRecipeDataRecordNumber
: 

必須執行寫入 PLC 命令,上述 Tag 才會變更 
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5.5.3.3 转换 

 

当读取 Tag(OPC Tag ) 后，会执行转换 / 陈述式 / 读 的宏。依执行结果显示该 Tag 数值 

要写入数值到该 Tag 时，会先执行转换 / 陈述式 / 写 的宏，依执行结果将数值写入该 Tag 

可作为 Tag 数值工程单位转换的公式，也可以套用用户自定义的规则。 

不同 Tag 可重复选择相同的转换，该功能与OPC 设定的 Conversion 类似 

 

 
 

名称: 用户可以自定义 

 

类型:  

   线性 : 依下列参数设定 

       范围值下限: 原始数值范围的低限值 

       范围值上限: 原始数值范围的高限值 

       工程值下限: 转换后工程单位范围的低限值 

       工程值上限: 转换后工程单位范围的高限值 

 

   自定义宏: 直接于陈述式中的读写设定你想要的公式或逻辑设定 

 

  陈述式: 

           读: 若选择类型为线性，会依所设定的上下限值生成公式。 

                 若选择类型为自定义宏，设定你想要的公式或逻辑设定 

 

           读: 若选择类型为线性，会依所设定的上下限值生成公式。 

                 若选择类型为自定义宏，设定你想要的公式或逻辑设定 

 

PS :”Value” 这个变量名称代表当前使用该转换的 Tag，这是系统内定的变量名称，所以不

可以被变更。 
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应用范例 1: 

有一 OPC Tag 需要一个于 HMI 执行中, 可改变偏移值, 作法如下 

 

OPC Tag, 名称为 AI1 

建立一个内部 Tag ,作为可改变的偏移值, 名称为 Offset_AI1 

建立一个转换, 名称为 Conversion1 , 选择类型为自订宏 

    于陈述式中的读 ,设定宏如下 

        Value=Value+Offset_AI1; 

于 OPC Tag 中的转换参数字段中选择 Conversion1 

 
 

应用范例 2: 

判断当 Tag(Digital)为 On 时 , 执行"命令 A” , 反之当 Tag(Digital)为 Off 时 , 执行"命令 B” 

若 Tag 为内部 Tag 则设定如下所示 

    于陈述式中的写,设定宏如下 

        If (Value != 0)   //表示 Tag(Digital)为 On 

          { 

             命令 A; 

           } 

        If (Value == 0)   //表示 Tag(Digital)为 Off 

            { 

             命令 B; 

           } 

若 Tag 为 OPCTag 则设定如下所示 

    于陈述式中的读 ,设定宏如下 

        If (Value != 0)   //表示 Tag(Digital)为 On 

          { 

             命令 A; 

           } 

        If (Value == 0)   //表示 Tag(Digital)为 Off 

            { 

             命令 B; 

            } 
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5.5.4 通訊 

 

 
 
 

OPC server 是与 PLC 连接时的通信程序，每一个通信对应一个 OPC server 

 

 
 

  OPC server 用户手册有分一般共同的配置编辑，及针对每一个 PLC 通信的用户手册 

  在 OPC server 所建立的 Tag 名称，不能与其它 OPC server 的 Tag 名称相同 

  用户手册代号说明 

UMHMIAb2EA，E :表示英文版手册 

UMHMIAb2TA，T :表示中文繁体版手册 

UMHMIAb2CA，C :表示中文简体版手册 

 

 
 

OPC server 用户手册 
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下列为 HMI 建立通信范例 

例子 1  

通信 1 = OPC Server (ABDF1)，连接到 COM1(RS232)端口 

 

通信 2 = OPC Server (Siemens Serial)，连接到 COM2(RS485)端口 

 

通信 3 = OPC Server (Modbus TCP)，连接到 Ethernet 端口 

 

通信 4 = OPC Server (MELSEC Ethernet)，连接到 Ethernet 端口 
 

例子 2  
 

通信 1 = OPC Server (ABDF1)，SLC 5/03，连接到 COM1(RS232)端口 

MicroLogix，连接到 COM2(RS232)端口 

 

通信 3 = OPC Server (Modbus TCP)，连接到 Ethernet 端口 

 

通信 4 = OPC Server (SIEMENS Ethernet)，连接到 Ethernet 端口 
 

例子 2 说明如下 

 
 

不正确例子 

通信 1 = OPC Server (ABDF1)，SLC 5/03，连接到 COM1(RS232)端口 

      

通信 2 = OPC Server (ABDF1)，MicroLogix，连接到 COM2(RS232)端口 

 

通信 3 = OPC Server (Modbus TCP)，连接到 Ethernet 端口 

 

通信 4 = OPC Server (SIEMENS Ethernet)，连接到 Ethernet 端口 

 

建立一个 OPC Server ，可以同时定义 COM1 和 COM2 
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不可以建立相同 OPC server，在不同通信 

 

不正确例子 

Connection 1 = OPC Server (ABDF1)，SLC 5/03，连接到 COM1(RS232)端口 

 

Connection 2 = OPC Server (GE SNP Serial)，连接到 COM1(RS232)端口 

 

Connection 3 = Ethernet port，Protocol1 

 

Connection 4 = Ethernet port，Protocol 2 
 

COM1 或 COM2 只能被定义在一个通信 

 

HMI 的 COM2 包含 RS232/RS422/485，同时只能使用一种接口通信，无需软件

或硬件设定，只要接线正确，就可以通信，参考 OPC 手册接线图 
 

名称: 定义 OPC Server 名称 

 

协定: 选择通信协议的来源 

 

类型: 选择 OPC server 或 Other Networks(需选购扩展通信模块 COM3) 

 

Other Networks: 详细设定内容，请参考个别扩展通信模块手册 

 
 

注释: 批注说明 
 

如何建立/删除通信 
 

 
 

按  建立一个通信 

按  删除一个通信 
 

 按  会确认并保存已修改的设定，或 按任何一行也会保存已修改的设定 
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5.5.4.1 PLC 连接设定 

 

PLC 连接设定就是 OPC Server 设定。依据下列步骤完成设定 
 

Step1: 选择要通信的 PLC，按配置按钮 

 
 
 

Step2: 选择要使用 HMI 的那个通信端口(COM1 或 COM2)，按 Apply 按钮 

 
 
 

 
注：若 PLC 为 RS485 或 RS422，选择 COM2。也可使用USB 转串行端口转换器 

Step3: 设定要连接 PLC 的站号，及 PLC 的型号，按 Apply 按钮 

按鼠标右键 ，建立一个与 PLC 通信的端(Port) 

 

HMI 的(COM1 或 COM2) 

若選擇 COM1，，建議將名稱設為

C1 

設定必須與 PLC 相同 

不儲存設定 
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说明 Timeouts(通信异常) 设定参数 

 

Read : 当超过 1 秒钟，仍未完成读取数值通信，即为 Timeout。 

 

Write : 当超过 1 秒钟，仍未完成写入数值通信，即为 Timeout。 

 

Timeouts to suspend : 意指当通信连续 3 次发生上述 Timeout 情形，则会停止通信。 

 

Suspend period :接上述，当停止通信，会再等待 10 秒才开始通信，最大值为 60 分钟。 

 

当有设备若必须经常暂停通信，则可以加大 Suspend period 参数值，可避免通信被该设备

占住太多时间，造成通信变差状况 

按鼠标右键 ，建立一个与 PLC 通信的站号 

若 PLC 站号是 1，建议将名称设为
A1 

PLC 站號 若是一般 Modbus 設備 ，，選擇 Customer 

 一般是使用預設值 

PLC 型號 
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Step4:设定设备要通信的数值(Tag)，按 Apply 按钮 

 
 
 

 
 

设备商必须提供 Modbus 通信表，如下表 

 

 

按鼠标右键 ，建立一个与 PLC 通讯数值 

 

若设备 Register Address ，起始为 0，所

以所有 Register Address 需加 1 

Tag 
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Step5: 由上表可知，通信的数值需要作工程单位转换，按 Apply 按钮 

 
 

 
 

 

建立有意义的名称 

 

按鼠标右键 ，建立一个工程单位转换 

 

原始数值 

工程单位数值 
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工程单位转换也可以于标签 / 转换 位置设定， 

Step6: 完成设定后，按 X 按钮退出 

 
 
 

Step7: 用鼠标移到卷标，就可以看到所建立的 Tag 

 
 

注：详细设定请参考，OPC 手册 
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5.5.4.2 Modbus RTU/TCP Slave 设定 

 

COM1 或 COM2 可设为 Modbus RTU Slave 通信协议。同时也可以将 Ethernet 设为 

Modbus TCP Slave。 

地址 0/1xxxx 寄存器，分别最多可设定 1000 个 Bits 

地址 3/4xxxx 寄存器，分别最多可设定 1024 个 words       

 

 
 

设为 Modbus RTU Slave 通信协议 

 

设定 COM1 或 COM2 
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设为 Modbus TCP Slave 通信协议 

 

 

设定必须与连接的 Modbus Master 设备设定相同 

游標移到暫存器上會顯示已設定多少 word 

若为 HMI10”、15”，可以选择第 1 

或 2 个 Ethernet 端口 

Ethernet 端口，IP 地址，查看HMI 设

定 
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可自订有意义名称 

可设定工程单位转换 

连续产生 Tag 
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5.5.4.3 Universal 通信设定 

 

可自定义一般串行端口读(接收)或写(传送)的通信协议，可读一般使用标准 ASCII 通信的设

备，如秤重机 

读(接收)或写(传送)最多 200 Bytes 

 

打开通信功能 

 

 
       

设定通信参数 

 

 

设定必须与连接的 Modbus 

Master 设备设定相同 
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传送:HMI 发送命令(Command)到设备 

 

新建: 定义 HMI 要发送命令的 Frame，由新建的 Command 组成，最多 10 个。 

删除: 删除鼠标所选择的 Command 

删除全部: 删除所有 Command 

套用: Command 设定完成退出 

确定: 退出 Universal 通信设定 

 

 
 

 

 可设定 ASCII 表里的特殊字符 

由下拉选单选择后，新建项目 

在 HMI 执行中，可变更数值 



 

   96 

 

 
 

 
 

 
 

设定该 Tag 数值显示位数 

无数值位数字动补 0 

Ex:Tag=5 ，若勾选
command=005 

在 HMI 执行中，固定数值 
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传送设定完成会在标签中生成下列 Tag 

 

 
 

Universal_Tx_Start :当该 Tag=1,表示命令开始持续送出,会自动设定该 Tag=0(停止送

出).。 

 

Universal_Tx_Status : 当该 Tag=1，表示发送命令有异常。当 Tag=0 表示正常。 
 

接收:读取设备的数据(Data)到 HMI 

 

新建: 定义 HMI 接收到的 Frame，由新建的 Data 组成，最多 10 个。 

删除: 删除鼠标所选择的 Data 

删除全部: 删除所有 Data 

套用: Data 设定完成退出 

确定: 退出 Universal 通信设定 

 

接收到数据的起点(表示由第几个字符开始) 

接收到数据要转换的格式 

接收到数据的起点，开始连续几个字符 
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接收设定完成会在标签中生成下列 Tag 

 

 
 

Universal_Rx_Start : 在系统/接收设定/On Bit. 则当该 Tag=1, 表示开始持续接收数据,持

续到设定 Tag=0 停止。 

 

 
 

Universal_Rx_Status : 当该 Tag=1，表示数据接收有异常。当 Tag=0 表示正常。 

 

Universal_Rx_Checksum : 当该 Tag=1，表示检查码有异常。当 Tag=0 表示正常。 
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系统:关于传送/接收的通信规则设定 

 

 
 

 
 

 

传送 Frame 包含起始字符 

传送 Frame 包含结束字符 

无条件立即接收全部数据 

检查规则包含起始字符 

检查起始字符，正确才接收全部数据 

 

检查结束字符，正确才接收全部数据 

Start Bit(Tag)=1 ，，立即接收全部数据 

检查码规则 

比对检查码，若错误 Checksum 

Bit(Tag=1) ，仍会接收全部数据 
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5.5.5 排程 

 

排程会依据所定义的时间(RTC)周期，执行工作项目 

 

例如:每天早上 8.00 点，写入一数值到 Tag 

 

或每 1 分钟自动跳到下一页等。 

 

 
 
 

按  建立一个排程 

 

按  删除一个排程 
 

按  会确认并保存已修改的设定，或按任何一行也会保存已修改的设定 

 

类型:  

 

倒数计时：可触发一段倒数时间，如以日、小时、分钟或秒为单位，非指定某个时间

点。当设定的时间到执行工作项目，该功能关闭。 

 

重复倒数计时：当设定的时间到达时，会重复执行倒数计时功能，该功能不会被关

闭。 

 

每日：指定一日中的几点(时)、几分，执行工作项目。 

 

每周：指定一周中的哪一日(星期)、几点(时)、几分，执行工作项目。 

 

每月：指定一个月中的哪一日、几点(时)、几分，执行工作项目。 
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作用: 设定停用或启用，若设停用该排程工作项目，则不会有作用 

可用系统功能去控制该排程工作项目停用或启用 

 

 
 

StartScheduler : 启用该排程工作项目 

 

 
 

StopScheduler : 停用该排程工作项目 

 

事件: 设定工作项目内容。 
 

例 1: HMI 执行中，每 30 sec，若 Tag20 等于 1，跳到当前屏幕的下一页  

 

类型: 重复倒数计时，作用:启用，秒 = 30， 

 

事件 

 
if(Tag20 == 1) 
{ 
ActivateNextPage(); 
} 

 

例 2: 每天早上 8.00 点，写入数值 1 到 Tag11 

 

类型: 每日，作用:启用，时=8， 

 

事件 

 
Tag11=1; 

输入要启用的排程项次 

0:表示全部启用 
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5.5.6 配方 

 

在 HMI 中编辑设定好制程的参数，通过手动或自动方式将参数批次写到 PLC。该参数可被

保存到 HMI 内存， 

 
例如: 咖啡制造机 

 

配方名称: 咖啡机 

配方成分: 咖啡、牛奶、糖、水 

 

  配方名称和配方成分，必须在设计项目时先建立。HMI 执行中可新建，删除” 配方数

据” 或修改”配方成分” 数值，并且可以将其保存。 

 

配方成分的卷标(Tag)，不支持字符串类型，最多 80 个配方成分 

 

应用 

 

在设计项目时先建立配方表，包含多种原料如牛奶、糖、水，及设定这些原料的数值。HMI

执行中可以更改原料的数值，通过手动或自动(排程系统功能“WriteRecipetoTagByNumber”)

方式将参数批次写到 PLC。 

 

要在 HMI 执行中控制配方，需建立配方浏览器 
 

设计项目时 
 

1. 首先在 OPC Server 建立 PLC 相关不同地址的 Tag。再更改原料名称咖啡、牛奶、糖、

水 
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2. 在项目浏览器中选择配方，按鼠标右键点击 “新建” 

 

 
 

3. 新建配方后，生成配方 1，鼠标点击按右键，可以更改为想要的名称。 
 

 
 

将名称改成 ”Cofe 咖啡机”，然后增加配方成分，每种原料选择一个 Tag 对应 (水、咖啡、

糖、牛奶)。之后，依据各种咖啡，输入原料需添加的数量。 

 

 
 
 

 
 

依据各种咖啡，输入原料需添加的数量 

配方资料 

配方成分 
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HMI 执行时手动将配方传到 PLC 
 

设计项目时，在页面上插入基础对象的配方浏览器  

 

 
 

选择要查看的”配方名称”，如下 

 

 
 

选择要查看的”配方数据”，如下 

 
 

  可在 HMI 上执行中新建”配方数据” 

 

  可在 HMI 上执行中将新建的”配方数据“保存到 HMI 

 

  可在 HMI 上执行中将 HMI 内的”配方数据“删除 

 

  将选定”配方数据“的配方传送到 PLC 的 Tag 

 

  将”配方数据"所对应 PLCTag 当前数值，传回选定”配方数据“的配方 

 

    向上移动光标到所要选定的”配方成分“位置 

 

  向下移动光标到所要选定的”配方成分“位置 

 

  更改” 配方成分"数值 
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HMI 执行时手动新建 ”配方数据“ 

 

1. 按  图标 
 

 
 

2. 输入” 配方数据”名称，并按 “OK” 

 

3. 选择”配方数据” Data4  

4. 选择”配方成分”，之后按  输入数值  

 

 
 

5. 依此类推输入所有”配方成分” 的数值，之后按  保存该” 配方数据”到 HMI 

 

 

  PC 执行在线/离线模拟时新建的” 产品配方”将无法被保存到项目中。在 HMI 执行中

新建的”配方数据”，按  保存。该新建的” 配方数据”不会因 HMI 断电，数据消失 
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HMI 执行时手动删除 ”配方数据” 

 

 

1. 先选择”配方名称”之后再选择” 配方数据”的任何一项 

 

2. 按  删除”产品配方”，会出现确认的信息窗口 
 

 
 

3. 按“Yes” 删除。 

 
 

  若在 PC 上执行在线/离线模拟所删除的”配方数据”，将不会删除项目中的数据，下一

次执行还是会出现。 

 

  在 HMI 执行中，删除”配方数据”，若未按  HMI 断电，数据仍然会再出现，反之按 

 保存后，该”配方数据”不会因 HMI 断电而再次出现。 
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应用 

HMI 建立了 10 个 ”配方数据”。当操作员按下按钮启动后，HMI 自动每隔 10 分钟传

送 1 个 ”配方数据”到 PLC。 

 
1. 建立一个内部 Tag 

 

2. 编辑命令“Add value to Tag”，则每 10 分钟将 Tag1 加 1，如下所示 

 

 
 

3. 使用配方系统功能 “WriteRecipetoTagByNumber(Cofee，Tag1)” 去执行配方写入

PLC，先选择配方名称，每个” 产品配方”都有一个编号。改变编号即可依次将每个” 产

品配方” 写入 PLC 

 

4. 当 Tag1 超过 10，会将 Tag1 清除为 1，Reset 功能可以利用自定义宏设计，如下所述 

 

 
 

 

5. 可设定开始/停止按钮去操作配方 
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5.5.7 警报及事件 

 

事件也是依据报警的条件(类型)，设定触发操作(事件)或记录。可以设定模拟或数字类型 Tag 

的报警条件 
 

 
 

按  增加一个报警条件 

 

按  删除一个报警条件 
 

 按  保存变更一个报警条件，会确认并保存已修改的设定，或按任何一行也会保

存已修改的设定 

 

警报或事件记录设定完成，必须通过实时/历史警报浏览器，在 HMI 执行中显示 

 

标签: 选择要设定报警条件的 Tag 

 

设定点 

常数: 警报的设定值，在 HMI 编辑时输入依固定数值，HMI 执行中不可变更 

 

标签: 警报的设定值，选择一个 Tag，在 HMI 执行中可变更 

Bit wise: 可将模拟 Tag，定义 Bit 方式读取。说明: 当报警条件是设计在 PLC 程序里，一般

会将所有的报警点(Bit)，集合成一个警报状态字符，这是 1 个模拟数值，所以提供 Bit wise

这个功能，方便工程师使用。如此也可以避免通信太频繁问题。 
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例: Tag1，模拟数据格式(2words)，可以将 32 个警报点(Bit0-31)集合成一个模拟 Tag。 

 

当 Bit0=0，可定义为警报发生，设定 Bit wise = 0，Type = Lo 

当 Bit0=1，可定义为警报发生，设定 Bit wise = 1，Type = Hi 

 

以此类推，可分别设定一个模拟 Tag 的 Bits 0 到 31  

 

类型: 有多种警报动作条件 H，L，HH，LL，dev+，dev-，Comm. Error  

 

H: 高限警报。当 Tag 实时值>=设定值时，会生成一个记录(Log)及触发 Event 动作。 

 

L: 低限警报。当 Tag 实时值<=设定值时，会生成一个记录(Log)及触发 Event 动作。 

 

HH: 高高限警报。当 Tag 实时值>=设定值时，会生成一个记录(Log)及触发 Event 动

作。 

 

LL: 低低限警报。当 Tag 实时值<=设定值时，会生成一个记录(Log)及触发 Event 动

作。 

 

Comm. Error: Tag 通信发生错误，会生成一个记录(Log)及触发 Event 动作。 

 

Dev+: Tag 变动数值高于设定值时，会生成一个记录(Log)及触发 Event 动作。 

 

例如: Set point，Type: Constant(常数)，Value: 10 

时间点 10:00:01，Tag1=40 

时间点 10:00:02，Tag1 = 51 

因，数值变化量:51-40 =11，数值增加的变化量超过 10 

所以，会生成一个记录(Log)及触发 Event 动作。 

 

Dev-: Tag 变动数值低于设定值时，会生成一个记录(Log)及触发 Event 动作。 

 

例如: Set point，Type: Constant(常数)，Value: 10 

时间点 10:00:01，Tag1=40 

时间点 10:00:02，Tag1 = 29 

因，数值变化量:40-29 =11，数值下降的变化量超过 10 

所以，会生成一个记录(Log)及触发 Event 动作。 
 

记录: 将发生报警条件，生成记录 

 

停用: 不生成记录 

 

警报: 生成警报记录，当数值恢复正常时，需要手动确认该记录，若同一 Tag 再发

生，才会生成另一新记录。若没有确认，不会生成另一新记录，该记录不会被取消。 

 

自动确认警报: 生成警报记录，当数值恢复正常时，自动确认该记录，若同一 Tag 再

发生，会生成另一新记录 

 

事件: 生成事件记录，该记录只能在历史警报浏览器中出现，记录内容中的类型是显示

[Event] 。实时警报浏览器中不会出现 
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群组: 警报分类，方便在警报对象中进行确认，下载，清除，查询等工作。可区分成 0 到 9 

群组 ，任何一个警报/事件都可以设定不一样。 

 

例如: 有 100 个 tags. Tag1 到 Tag50 设为第一区的警报。Tag 51 到 Tag100 设为第二区的

警报。经分类后若想要分别确认第一区及第二区的所有警报，就可以通过按钮功能的设定

达到这个需求。 

 
 

小数点:选择小数字数 0 到 5 

 

迟滞: 设定迟滞区，增加报警条件范围，避免警报记录太频繁。 

             例如:设定 Tag1 低警报(Lo)， 

Set point，Type: Constant(常数)，Value: 10，Hysteresis=2 

当 Tag1 <=10，生成警报记录(显示红色)， 

当 Tag1 >=12(10+2)，该警报记录 ，才算是恢复正常(显示绿色) 

           例如:设定 Tag1 低警报(Hi) ， 

Set point，Type: Constant(常数)，Value: 80，Hysteresis=5 

当 Tag1 >=80，生成警报记录(显示红色)， 

当 Tag1 <=78(80-2)，该警报记录 ，才算是恢复正常(显示绿色) 

 

信息: 说明该警报发生原因，或相关内容信息，可设定在实时/历史警报浏览器显示。 

 

  打印: 当警报或事件发生，直接驱动打印机打印该记录  

备注: 当要执行打印功能时，必须先在 HMI 控制中心配置设定打印机 

 
 

系统记录 

 
 

记录: 选择启用会记录 HMI 开机/关机时间日期、用户登录/注销时间日期 

 

打印: 当警报或事件发生时，直接用打印机打印该记录  

备注: 当要执行打印功能时，必须先在 HMI 控制中心配置设定打印机 

 

打印机打印输出格式 
Real Time Alarm 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

Date  Time  Alarm Type Tag Value Message 
12/19/2011 11:13:01 PM HiAlarm  Tag1 80.58 Temperature High 
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5.5.8 数据记录 

 

配置设定数据记录。生成记录文件给历史趋势图对象读取数据，在 HMI 执行时生成趋势

图。所有数据记录保存在 HMI 内部存储器或SD 卡 ，可以通过下载命令( Dump)，将数据记

录保存到 U 盘，并且也可以使用 Historical viewer 软件经 Ethernet 下载数据记录到 PC。 

 

利用系统命令，控制是否执行数据记录(所有设定数据记录的 Tag) 
 

 
 

名称: 定义历史记录的名称 
 

标签: 选择要进行数据记录的 Tag 

 

作用: 停用/启用该 Tag 的数据记录 

 

触发 

    类型:  触发 Tag 数据记录方式 

 

按时间: 固定一时间周期，保存一个数据记录 

 

方法:  将量测数据的采样数值，存入数据记录方式。数据记录前会读取 5 次采样 

 

实时: 记录量测数据最后一次采样的数值。 

平均: 记录量测数据 5 次采样的平均数值。 

最小值: 记录量测数据 5 次采样中最小值。 

最大值: 记录量测数据 5 次采样中最大值。 

 

速度: 当设定 Type= By Timer，选择固定保存一个数据记录的时间。 

         0.1 秒，1 秒，2 秒，5 秒，10 秒，20 秒，30 秒，1 分，5 分，10 分 

   

加入打印: 将实时数据打印到打印机 

备注: 当要执行打印功能时，必须先在 HMI 控制中心配置设定打印机 
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5.5.9 自定义宏 

 

C# 语言语法编辑程序。支持对象导向语法 

 

 
 

按  增加一个新的自定义宏 

 

按  删除一个自定义宏 
 

按  保存变更一个自定义宏，会确认并保存已修改的设定，或按任何一行也会保存已修

改的设定 

 

保存自定义宏后，则程序内容会出现在陈述式信息框中 
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可依程序设计执行多种功能 

 

直接加入已设计的系统功能，如 start scheduler，Stop scheduler…等 

 

数学运算功能: Trignometric(三角函数)，Log(对数)，Exp(指数)，Round(随机数) …等 

 

算术功能: 加(+)，减(-)，乘(*)，除(/) 

 

逻辑运算功能: And(和)，Or(或)，True(成立)，False(不成立)，Not(非)…等 

 

位移功能: <<(左移)，<<(右移) 

 

比较功能: ==，!=，>，<，<=，>= 

 

指定功能: "=” 

 

条件判断式: If，Else 

 

循环判断式: While，For 

 

程序跳跃: Break，Continue 

 

用户自定义 Tag: 可直接选择已增加的 Tag 

 

系统 Tags: RTC (时钟)，0.1 /1 秒触发一脉波，屏幕保护时间，读取实时警报编号…等 

 
 

  参考SCRIPTS 章节，该章节会有更多说明信息。 
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5.5.10 安全 

 

建立用户及权限等级，用于限制对象或命令执行 

 

 
 

按  增加一个新的用户名称 

 

按  删除一个用户名称 
 

按 保存变更一个用户名称，会确认并保存已修改的设定，或按任何一行也会保存

已修改的设定 

 

用户名称:  用户名称 

 

权限等级:  分成 0 – 9 权限等级  

 

9 为最高权限 

1 为最低权限 

 

应用 

 

设定泵启动开关的操作权限等级为 5，所以只有登录用户权限等级 5 – 9，才能操作该按钮。

反之，若登录用户权限等级为 1-4 则不能操作该开关，并且会出现提示信息，如下所示。 
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若使用较低权限等级的使用者登入,所要操作对象若需较高权限等级,会出现提示讯息 

 

  在这个例子中，如果要修改用户权限等级，有下列 2 种方式。 

 

a) 当用户是在 HMI 执行中，可以使用用户浏览器窗口，先登录较高权限用户，更

改其它用户权限。 

b) 当用户是在 HMI 编程中，可以修改这个用户权限，之后再进行下载这个应用程

序到 HMI。 

 

HMI 执行中，可以使用按钮进行登录、注销功能，设定方式如下 

 
 

HMI 编程中 
 

 
 

安全系统功能 

 

HMI 编程中，分别使用 2 个按钮对象设定 Login 登录、Logout 注销功能  
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HMI 执行中 
 

用户第一次登录时会出现下面的对话窗口 
   

 
 

 
 

第一次登入的使用者必须自订一组密码 , 之后再登入不会出现此讯息 

 

变更密码 

 
 

输入密码后按 [确定] 按钮 
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输入密码后按 [登入] 按钮 
 

若已经有使用者登入, 再执行”登入” 命令,会出现下列讯息 

 

 
 
 

变更权限等级: 必需是权限等级=9 的账号,才可以变更其它使用者密码 

 
 

 
 

使用在线/离线模拟，新建用户名称，只有在这个模拟时候有效，不会在你的应用程序中保

存新建的用户帐号。 

 

 
 

HMI 执行中，新建用户名称，会被保存在 HMI。当 HMI 重新启动，该名称仍然会被保存。

不过重新下载应用程序后，原先的用户名称将被清除。而是依据 HMI 在编程中，所设定的

用户名称。 

 
 

 
 

参考基础对象章节的用户浏览器对象说明。用户浏览器对象可以在 HMI 执行中进行新建/删

除用户名称，变更用户权限等级…等 
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5.5.11 语言 

 

可针对不同的用户显示不同的语言及说明。 

 

举例: 用户是在日本，工程师在开发应用程序，希望在 HMI 是可以显示中文/英文/日文。这

是可行的，通过语言的设定编辑就可以轻松达成。 

 

设定程序如下:  

变更键盘输入语言,若不输入异国语言文字,不需做下列设定. 

(异国语言文字输入,建议利用网络翻译功能,在执行复制/贴上即可) 

 

首先你必须要建立，你所需要的语言输入，在 Windows XP 或 Windows 7，打开控制面

板，选择 [地区及语言] ，如下所示。 

 

 
 

在 HMI 编程软件中选择语言，按语言并且出现一窗体，在第一列上面显示语言可以自定义

该名称 (English) 。所以该语言指针 0 = English 在窗体的第一列。 

 

 
 

 增加新的语言 
 

  删除已存在的语言 
 

  修改语言的名称 
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按  图标，增加新的语言并输入名称。 
 

 
 

新增了另一个新的语言 “English” ，并且生成所有空白的行。 

所以该语言指针 0= Simplified Cninese，1= English (在窗体的第二列) 

 

在第一页, 加入语言选择器对象 

 

HMI 执行时将自动带入所建立的语言名称 

 

HMI 执行时 
 

 
 

使用系统 Tag / LanguageIndex 改变语言 

 
 

0 : Simplified Chinese 
1 : English 
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使用语言系统功能改变语言 
 

 
 

  在 HMI 执行中，某些对象的对话框或浏览器接口所显示的信息为英文，若要更改为

中文时，可以在项目浏览器/ 语言中新增一个中文语言对照，当 HMI 执行中切换语言到中文

即自动转换中文 
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5.6 工具箱 

 

由主菜单也可以选择这些工具对象  
 

5.6.1 基础对象 

 

包含绘图、数值输入、文字显示、按钮功能、状态显示、时间日期显示、警报功能…等。 

 

   
 

有三种方式，加入对象到屏幕显示，如下说明 

 

i) 按鼠标左键，点击对象后，直接拖拉到屏幕上。 

ii) 按鼠标左键，点击对象后，在屏幕上，按鼠标左键，由左上到右下拉出所需对象的

大小。 

iii) 按鼠标左键，点击对象后，在屏幕上，按鼠标左键 一次，会自动带出该对象在屏幕

上。 

 

编程该对象方式有属性窗体及对话框方式。 
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编辑对象通过对话框设定 

 

加入对象到屏幕。鼠标点击对象，按右键，选择内容，会出现对话框。 

 

另一方法  

 

加入对象到屏幕。鼠标点击对象，连续按左键 2 次，会自动出现对话框 

 

      
 
 

编辑对象通过属性窗体设定 

 

默认编辑界面，当鼠标点击对象，属性窗体会出现在编辑软件的右下方固定区域。若不希望

出现这个属性窗体可以直接点击右上方 [x] 关闭。当 需要再显示可通过主菜单，选择 [视图] 

然后点击 “属性”，属性窗体会再次出现。 
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属性窗体 

 
 
 

  任何对象属性窗体，都可以去改变字体，字体尺寸。请参考 文件/ 工作平台章节 
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5.6.1.1 共同属性 

5.6.1.1.1 外观/ 颜色 

 
 

HMI 显示 

 
 

背景色: 设定该对象背景颜色。 
 

前景色: 设定该对象字体的颜色。 
 

 选择颜色 

     点击后会出现色盘，指定颜色如下， 

 
 

 

若基本颜色不够，点选定义自订色彩 



 

   125 

5.6.1.1.2 外观/ 斜边 

 

    设定对象，有上浮，下沉，加框效果。 

 

 
 

     内边框: 勾选，立体框的内缘，加框线。 

 

     内边框: 勾选，立体框的外缘，加框线。 

 

     备注:若样式设定 None 无，则不论是否勾选，皆无作用。 

 

HMI 显示 

        样式: 有 9 种样式可供选择，参考下图所示 
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5.6.1.1.3 文字对齐 

 

设定文字起始位置 

 

 
HMI 显示 
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5.6.1.1.4 字体 

 

 
 

   名称: 选择字体。若需加入其它字体，可在 “项目浏览器” / “设定” / “资源” / “字体” 中选择

PC 上的字体 

 
 

编辑软件默认字体如下所示 

 

HMI 显示 

 

 
 

大小: 设定字体的大小 

 

样式: 设定字体的样式，如下 

 

          
 
    样式=正常        =粗体           =斜体         =底线            =剔除 
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5.6.1.1.5 边框样式 

 

 
 

边框样式=无                 =固定单一                    =固定立体 

 
 

5.6.1.1.6 小数点 

        

       当对象输入 Tag 为模拟类型，设定要显示到第几位小数值 

       默认为不作四舍五入运算，若勾选将作四舍五入运算 

 

               

5.6.1.1.7 标签 

选择该对象对应 HMI 内部 / PLC(OPC Server)Tag 

点击下拉框，会依据对象性质，列出所有正确类型(数字，模拟，字符串)的 Tag 
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5.6.1.1.8 共同 

 
 

位置 

 X，Y: 定义所选定的对象显示在屏幕上的作标位置( X，Y) 。 

 

 大小: 定义所选定的对象显示在屏幕上的尺寸大小(长，宽) 。 

 

行为/显示 

若勾选，择该对象 HMI 执行中将显示，反之则不显示。 

若要使用 Tag 控制是否显示 ，可用转换或自定义宏功能编辑，范例如下 

 

行为/启用  

若勾选，择该对象 HMI 执行中将允许被操作，反之则不允许被操作。 

若要使用 Tag 控制是否允许被操作 ，可用转换或自定义宏功能编辑 

 

范例: 使用 Tag/ 转换方式，即当 Tag 有指定转换度操作，如下 

 
                 if (Value = = 1)                     / 当所指定的Tag = 1 

                         { 

                            Screen1. Label1.Visible=true;     /  显示 

                            Screen1. Button5.Enable=true;    /  允许被操作 

                         } 
 
                      if (Value == 0) 
                         { 

                            Screen1. Label1.Visible = false;   / 不显示 

                            Screen1. Button5.Enable=false;   /  不允许被操作 

                         } 

 

其它 
 

    名称: 定义该对象名称  

 

    安全级别: 定义该对象允许操作权限等级 
 



 

   130 

5.6.1.1.9 事件 

 

 
 

输入数值相关对象，事件为改变 

       改变: HMI 执行中若操做该对象或当显示数值改变，会执行所设定的系统功能 

 

显示数值相关对象，事件为点击 

        点击: HMI 执行中若操做该对象，会执行所设定的系统功能 

 

 

 
 

显示数值相关对象, 事件为点击 

        点击: HMI 执行中若操做该对象, 会执行所设定的系统功能 
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5.6.1.1.10 Bit Wise 

 

可将模拟数值的 Tag，分成位(Bit)方式读取/控制 

 

所有 Tag 的格式是使用 2 words = 4 Bytes = 32 bits 

 
 

 

 
 

 

会自动判断 Tag 的类型， 若为数字，则 Bit Wise 无作用 
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5.6.1.1.11 区间控制 

 

可依据 Tag 数值，定义 32 个区段状态显示，可设定文字、图像 、背景色、显示、闪烁…

等 

 

区间个数 : 将 Tag 分成几个显示状态 

 
 

区间 1 : 表示 Tag=0 时，显示的状态 

 

 
 

区间 2 : 表示 Tag=0 – 11 (“区间 2“ / “数值”) 时，显示的状态 
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区间 3 : 表示 Tag=11 – 21 (“区间 3“ / “数值”) 时，显示的状态 

 

背景色 : 设定图面背景颜色，可选择透明 

 

 
范例: 

 
 

前景颜色 

设定文字显示的颜色 

 

文字 

输入要显示的文字 

设为透明 
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显示 

在设定的区间，是否显示文字或图像 

 

闪烁 

在设定的区间，是否闪烁指定的颜色 

 

闪烁颜色 

指定闪烁的颜色 

 

图像文件 

可直接选择要导入的图档，无需转档， 支持格式 bmp，jpg，png，wmf，gif  

 

 
 
 

图像布局 

 

  

需选购 

免费提供的向量图库

(wmf)，可定义图库存放路

径 

用户的图片文件 (bmp、

jpg、png、wmf、gif) 
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范例: 

图像布局=无                    = 中心点                =展开 

         
 

透明 

   选择图像中要设为透明的颜色。.gif 与.wmf 图文件不支持透明功能 

 

 
 

 

移动鼠标，欲透明的颜

色 
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范例: 

 

 
 

备注: 若背景色不是设为透明，选择透明功能后，会依据设定的背景色显示。反之若背景色

是设为透明，会依据屏幕图像显示。 

 

翻动 

 

   
 

        翻动=无      =水平       =垂直        =两者 
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旋转 

 

   
 

                                                          旋转=90 

                                       
 

 

 

备注: 当同时有设定翻动及旋转，操作顺序是先做旋转再作翻动 

旋转=0 旋转=180 

旋转=270 
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5.6.1.2  绘图对象 

5.6.1.2.1 指针 

 Pointer: 取消所选定的对象。 
 

5.6.1.2.2 线 

  线: 画线段，在 HMI 执行中，也可以加入 Tag 作动画编程。 

 

用户可以用属性窗体及对话框方式编辑。 

 

对话框 

 

一般 

 

外观 

 

线宽: 定义线的粗细 

 

方向: 定义线段水平或垂直显示，也可选择任一角度方向 

 

标签 

 

选择 Tag 作为动画及区间控制的变量值。 

 

动画 

    当 HMI 执行中，可设定动画是否显示 

 

移动 

当 HMI 执行，依 Tag 数值在设定位置的起点到终点之间整个线移动 

 

起点: 移动的起点 

 

终点: 移动的终点 

 

X 为水平移动(左边到右边)，Y 为垂直移动(上面到下面) 

 

例: PA-0730BC(High Performance) 项目， 

800 X 480 点， 

水平安装，水平(左边到右边) = 800 点， 

垂直(上面到下面) = 480 点 

 

 启用动画:勾选  

 起点: X = 0，Y = 0 

终点: X = 800，Y = 0 

 Tag 数值，从 0 - 100 

HMI 执行，当 Tag = 0，线会出现在左上方位置，当 Tag = 100，线会出现在右上方

位置 h 
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大小 

当 HMI 执行，依 Tag 数值在设定位置的起点到终点之间，改变线的大小 

 

大小起点: 起点位置的宽度/高度大小 

 

大小终点: 终点位置的宽度/高度大小 

 

Tag 数值范围 

设定动画变化时的数值范围 

 

区间控制 

设定 Tag 在不同数值区间颜色变化或是否显示 

 

 
区间个数 

 

                总共可设定 32 个例: 上面设定 

当 Tag=0，线会显示黄色  

当 Tag=1，线会显示绿色 

当 Tag=2，线不会出现 

当 Tag=3，线会显示蓝色 

当 Tag=4，线不会出现 



 

   140 

 

共同 

 

 
 
 

事件 

當點擊線物件,觸發系統功能命令 
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5.6.1.2.3 多边形 

 

 多边形: 该对象可以连续画出多边图形，画完后双击鼠标左键，并可制作动画设定 

 

一般 

 

 
 

圖形點 
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动画 

 

填充 

 

选择启用填充。当 HMI 执行 Tag 变更，多边形会依数值显示填满，如水液位效果 

 

 填充起点: 设定填充起始点 

 

 填充终点: 设定填充停止点 

 

移动 

 

 定义同上一个对象线说明 

 

大小 

 

定义同上一个对象线说明 

 

Tag 数值范围 

 

定义同上一个对象线说明 
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区间控制: 

 

 
 

区间个数 

                总共可设定 32 个 

例: 上面设定， 

当 Tag= 0 - 20，多边形颜色 = 黄色 

当 Tag= 21 - 80，多边形颜色 = 绿色 

当 Tag= > 80，多边形颜色 = 红色 

 

也可以设定在不同区间是否显示或颜色闪烁 

 

框线颜色 
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共同 

 

 
 
 

事件 

當點擊多邊形物件,觸發系統功能命令 
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5.6.1.2.4 四方形 

 

 四方形: 该对象可以画出四方形或正方形，并可制作动画设定 

一般 

 
 

 

动画: 填充，移动和大小 
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区间控制: 

 

 
 

区间个数 

                总共可设定 32 个 

例: 上面设定， 

当 Tag= 0 - 20，多边形颜色 = 黄色 

当 Tag= 21 - 80，多边形颜色 = 绿色 

当 Tag= > 80，多边形颜色 = 红色 

 

也可以设定在不同区间是否显示或颜色闪烁 
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共同 

 

 
 
 

事件 

當點擊四方形物件,觸發系統功能命令 
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5.6.1.2.5 圆形 

 

 圆形: 该对象可以画出椭圆或圆形，并可制作动画 

一般 

 

 
 

动画: 填充，移动和大小 
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区间控制: 

 

 
 

区间个数 

                总共可设定 32 个 

例: 上面设定， 

当 Tag= 0 - 20，多边形颜色 = 黄色 

当 Tag= 21 - 80，多边形颜色 = 绿色 

当 Tag= > 80，多边形颜色 = 红色 

 

也可以设定在不同区间是否显示或颜色闪烁 
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共同 

 

 
 
 

事件 

當點擊圓形物件,觸發系統功能命令 
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5.6.1.2.6 弧形 

 

 弧形: 该对象可以画出弧形，并可制作动画 

 

一般 

 

 
 

起始角度: 定义起始点角度 

 

掠过角度: 定义画弧角度 

 

动画: 移动和大小 
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区间控制 

 

 
 

区间个数 

                总共可设定 32 个 
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共同 

 

 
 
 

事件 

當點擊弧形物件,觸發系統功能命令 
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5.6.1.2.7 表格 

 

该对象可以快速的生成不同数组数量表格 
 

 
 
 

移动鼠标到 ”工具箱” / “基础对象” / “表格”，直接双击鼠标左键，屏幕上出现该对象。 
  

对话框 

 

一般 

 

 
 

外观 

   

背景色: 设定表格背景颜色, 可选择透明.  
 

前景色: 设定网格线颜色. 

 

线宽: 表格线的宽度 

 

字段: 定义水平方向的格数, 若勾选等宽 , 则无法移动水平格大小. 

 

列: 定义垂直方向的格数, 若勾选等高 , 则无法移动垂直格大小 
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共同 

 
 
 
 

事件 

當點擊弧形物件,觸發系統功能命令 
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5.6.1.2.8 显示对象 

5.6.1.2.9 数字 LED 

 

该对象所显示的数值，字体样式与 LED 七段显示器相同 
 

 

对话框 

 

 



 

   157 

 

共同 

 
 
 

事件 

當點擊物件,觸發系統功能命令 
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5.6.1.2.10 数字框 

 

该对象可显示 Tag 数值及提供 4 个角落区域，作为显示该 Tag 说明的位置。 

 

       
 

对话框 

 

一般 
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共同 

 

 
 
 

事件 

當點擊物件,觸發系統功能命令 
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5.6.1.2.11 文字卷标 

 

该对象可输入文字说明，当有设定 Tag 绑定则会依据 Tag 数值显示 

 

 
 

对话框 

 
一般 
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共同 

 

 
 

事件 

當點擊物件,觸發系統功能命令 
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5.6.1.2.12 时间标签 

 

该对象显示实时日期及时间，也可设定同时显示日期或时间 

 

 
 
一般 

 

 
 

日期时间格式 
 

      日期格式: 可设项目如下 
 

      
 

       时间格式: 可设项目如下 

       
      日期时间格式: 可设项目如下 
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共同 

 
 
 
 

事件 

當點擊物件,觸發系統功能命令 

 



 

   164 

5.6.1.2.13 数字状态显示 

 

该对象用于显示数字 Tag 的状态(Tag=0 或 1)，状态可以是文字或图像，也可设定控制背景

颜色，是否闪烁(可变更闪烁颜色)或是否显示状态 

 

       
 

      
 

对话框 

 

一般 
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边框样式 

默认为方型，可设定样式如下 

 
可设为圆型，可设定样式如下，没有立体 

 

 
 

区间控制 
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共同 

 
 

事件 

當點擊物件,觸發系統功能命令 
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5.6.1.2.14 数值状态显示 

 

该对象用于显示数值 Tag 的状态(Tag=0，1，2….)，状态可以是文字或图像，也可设定控

制背景颜色，是否闪烁 (可变更闪烁颜色)或是否显示状态 

 

     
 

对话框 
 

一般 

 

 
 

边框样式 

 

默认为方型，可设定样式如下 

 
 

可设为圆型，可设定样式如下，没有立体 
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区间控制 
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共同 

 

 
 

事件 

當點擊物件,觸發系統功能命令 
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5.6.1.2.15 输入对象 

5.6.1.2.16 数字按钮 

该对象有 2 个固定增/ 减数值按钮，也可直接通过屏幕键盘输入数值。 
 

                
 

对话框 
一般 

 

 
 

写入设计时期数值: 若勾选，当 HMI 每次启动时，会先写入数值 字段的值到 Tag 
 

外观 / 大小: 整个对象要放大缩小，需改变这个参数数值 
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数值 

数值: HMI 编程中，该对象默认的显示数值。 

HMI 每次启动时，会先写入该数值到 Tag。 

 

增量: HMI 编程中，按增/ 减数值按钮，所要增/ 减的数值 

 

最大值: 允许输入的最大值, 可經由Script變更 

 

最小值: 允许输入的最小值, 可經由Script變更 

 

            輸入順序: 請參考自訂鍵盤 

軟體鍵盤: 指定鍵盤出現位置 

 

共同 

 
 

          事件 

          當 Tag 數值變更,觸發系統功能命令 
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5.6.1.2.17 文字框 

该对象可直接通过屏幕键盘输入文字或数值 (依据 Tag 类型) 
 

HMI 编程中 

 

           Tag 为字符串类型                            为模拟类型 

 
 

HMI 执行中 

 

            Tag 为字符串类型                            为模拟类型 

 
 
 

文字键盘 
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对话框 

 
 

写入设计时期数值 

   勾选，若 Tag 为字符串类型，则 HMI 开始执行，会先写入文字字段的字(中英文都会显示) 

若 Tag 为模拟类型，则 HMI 开始执行，会先写入该 Tag 数值 

 

共同 

 
 

事件 

當 Tag 數值變更,觸發系統功能命令 

 
 

可用Script於 RunTime 時變更 
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5.6.1.2.18 按钮 

   该对象可以控制设备启动/ 停止，输入固定数值，换页，执行所有系统功能所提供命令 
 

 
 
 
 

对话框 

     

     
 
 
 
 

可套用一个基本图片

文件 



 

   175 

 

选取标示 

    勾选选取标示，当执行过会出现虚线框，执行另一个按钮后出现虚线框，则前一个按钮

虚线框消失。虚线框会出现在最后操作的按钮，但若未勾选选取标示，不会出现虚线框。 

 

 
 

执行按钮 2 

  
 

执行按钮 3 

 

虚线框 
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区间控制 
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共同 

 
 

 

 

事件 : 執行控制命令 

 
 

时序 

 点击: 按下后放开按钮。会执行”事件”/ “点击”所设定的系统命令 

  保持: 勾选，当按下按钮，放开按钮，依据所设定时间，持续发送命令 

  保持时间: 持续发送命令的时间 

 

     
 

Ｃ:按下 R:放开按钮 

执行按钮 

发出命令 

保持时间＝1000(ms) 
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     按下: 持续按，没放开按钮。会执行”事件” / “按下”所设定的系统命令 

   自动重复: 勾选，当按住按钮不放，间隔一段时间发送命令，持续到放开按钮 

   间隔: 上述的一段时间 

      
 

 
放开: 放开按钮。会执行”事件”/ “按下”所设定的系统命令 

 

 

Toggle 操作(On/Off) : 当 Tag=0，按一下 Tag=1，再按一下 Tag=0 

 

          Tag=0                        Tag=1                       Tag=0 

                                  

P:按下 R:放开按钮 

执行按钮 

发出命令 

Tag1=0 间隔时间＝1000(ms) ，按住按钮不放 

每隔 1000ms Tag1 加 1 
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按钮操作: 当按住按钮不放 Tag=1，放开按钮 Tag=0 

 

           Tag=1                   Tag=0 

           
 

 
 

设定 On 操作: 当按一下按钮 Tag=1，放开按钮 Tag=1 
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Tag=1 

 
 

 
 
 
 
 

设定 Off 操作: 当按一下按钮 Tag=0，放开按钮 Tag=0 

 

    Tag=0 
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5.6.1.2.19 选择框 

    勾选要操作的设备。并同时设定 Tag=1 

 

 
 

对话框 

 
 

勾选: 若勾选，在 HMI 编程中会出现勾选图样。但 HMI 执行中，不会出现勾选图样 

 

       HMI 编程中                              HMI 执行中 

              
写入设计时期数值: 若勾选，在 HMI 开始执行，同时设定 Tag=1 

 

       HMI 编程中                       HMI 执行中， Tag=1 

                
 

也会改变对象大小 
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共同 

 
 

 
事件 

當 Tag 數值變更,觸發系統功能命令 
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5.6.1.2.20 下拉框 

点击按键，出现菜单，选择要操作的设备。并同时设定 Tag 数值 

 

                
 

对话框 

 
 

也会改变对象大小 
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项目: 每一行代表一个项目，输入项目名称。当 HMI 执行中，选择第一行项目表示

设定 Tag=0，选择第二行项目表示设定 Tag=1，以此类推 

 

 
 

 
共同 

 
 

 
事件 

當 Tag 數值變更,觸發系統功能命令 
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5.6.1.2.21 列表框 

出现菜单，点击要操作的设备，若项目超过菜单大小，会出现上下卷动按钮。并同时设定 

Tag 数值 

 
        项目未超过菜单大小 

            
 

 

对话框 

 

 
 

项目超过选单大小 
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项目: 每一行代表一个项目，输入项目名称。当 HMI 执行中，选择第一行项目表示

设定 Tag=0，选择第二行项目表示设定 Tag=1，以此类推 

 

 
 
 
 

共同 

 
 
 
 

事件 

當 Tag 數值變更,觸發系統功能命令 
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5.6.1.2.22 语言选择器 

     可选择不同已经建立的语言 

 

 
 

对话框 

一般 
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共同 

 
 
 

事件 

當 Tag 數值變更,觸發系統功能命令 
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5.6.1.3 警报对象 

5.6.1.3.1 实时警报浏览器 

HMI 执行中可实时查询到何时发生警报。必须建立警报及事件记录 
 

 
 

红色: 表示警报发生 

 

绿色: 表示警报恢复正常，并且未确认 
 

警报点必须先在 “项目浏览器” / “警报及事件” 建立。参考章节警报及事件 
 

对话框 

一般 

 

在浏览器最上方或下方显示最新警报 



 

   190 

 

选择在 HMI 执行中要查看的项目 

 

 
 

共同 

 

警报出现顺序编号 

显示警报是否已经确认 

显示警报为高限或低限警报 

显示警报点的卷标(Tag)名称 

显示警报点发生警报的时间 

显示警报点说明原因 

显示警报点发生警报时 Tag 数值 

显示警报点所设定的群组 
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警报确认系统功能 

    该功能用于确认警报，不分哪一个浏览器 

 
 

群组: 可选择不同群组的警报确认，选择 0 表示会确认所有警报。 

 
 

实时警报系统功能 

 

 
 

项次: 因实时警报浏览器可设定多个，所以必须设定该功能要对应的浏览器”共同/其它/项次” 

 

PageUp  

移动实时警报浏览器当前页面的上一页 
 

PageDown  

移动实时警报浏览器当前页面的下一页 
 

FirstPage  

移动实时警报浏览器到第一页 
 

LastPage  

移动实时警报浏览器到最后页 
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5.6.1.3.2 历史警报浏览器 

 

HMI 执行中可查询已发生历史警报。必须建立警报及事件记录 
 

 
警报恢复正常时会有一个新的时间日期记录，形式=Normal 

 

对话框 

 
 

数据来源 

 

    内部存储媒体: HMI 内部 FlashROM 或 SD 存储卡 

       依据项目浏缆器 / 设定 / 执行期 / 内部存储设定 

     

    可移动式磁盘: U 盘 

    选择读取 U 盘中的数据记录。在读取前必须先下载(Dump)数据，如此才能读取的最新记

录数据 
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选择在 HMI 执行中要查看的项目 

 

 
 

共同 
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下载/清除记录系统功能 

 

 
 

DumpAlaramandData: 下载历史警报浏览器所有记录，同时也会下载所有历史数据记录，

传送到 U 盘。下载后，会清空所有历史数据警报记录 

 

ClearAlaramandData: 清除历史警报浏览器所有记录，同时也会清除所有历史数据记录 

 

历史警报系统功能 
 

 
 

项次: 因历史警报浏览器可设定多个，所以必须设定该功能要对应的浏览器”共同/其它/项次” 

 

下载历史警报浏览器所有记录，传

送到 USB 随身碟。下载后，会清

空所有历史数据警报记录 

清除历史警报浏览器的所有记录 
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PageUp  

移动历史警报浏览器当前页面的上一页 
 
 

PageDown  

移动历史警报警报浏览器当前页面的下一页 
 
 

FirstPage  

移动历史警报警报浏览器到第一页 
 
 

LastPage  

移动历史警报警报浏览器到最后页 

 
 

UpdateHistorical 

更新历史警报警报浏览器 
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5.6.1.3.3 警报列 

      显示单行最新实时警报记录 

 

显示内容: 警报类型、Tag 名称、发生日期、数值 

 
 

对话框  

 

一般 

 
 

 

 

 

 

字段 

 

选择字段是否显示 
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共同 

 
 

 

事件 
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5.6.1.3.4 警报闪烁器 

HMI 执行中有发生警报，则警报闪烁器会出现，反之实时警报浏览器的警报都恢复正常，

则警报闪烁器会消失。 
 

 
 

对话框 
 

 
 
 

事件 
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5.6.1.3.5 警报对象应用范例 

 

依据下表建立警报点及事件点，参考章节警报及事件 

 
 

 
 
 
 

 
编号 1 和 3 项警报为自动确认警报，所以警报发生，在确认字段出现已确认记号 ”Y” 

 

当警报恢复正常，并且未”确认” 该实时警报记录会显示绿色，编号 2 

 

当警报恢复正常，并且已经”确认” 该实时警报记录会消失 

 

 
 

按”更新”按钮，显示历史警报记录在历史警报浏览器。 

 

DI3 On 为事件记录所以只会显示在历史警报浏览器，编号 9 

 

按”确认”按钮 ，会确认所有警报，在确认字段出现已确认记号” Y”，并且生成一个记录，编

号 7 

 

警报点恢复正常，在实时警报浏览器，已确认过的警报会消失 

 

当警报恢复正常，并且已经”确认”，历史警报记录会显示警报点恢复正常时间，编号 11 
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5.6.1.4 配方浏览器 

     先在”项目浏览器” / “配方” 上建立配方 
 

  
 
 
 
 

对话框 

一般 

 
 

缩小浏览器上按钮 

选择浏览器的预设配方 HMI 执行中是否可以改变配方 

隐藏浏览器上所有按钮 

新建配方 

保存配方 

删除配方 

写入配方到 Tag 

写入 Tag 到配方 

编辑配方数值 
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共同 

 

 

 
 

配方浏览器控制命令，改用其它按钮 

 

 
 

NewRecord: 建立新的配方记录 

 
 

对应要控制的配方浏览器 
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DeleteRecord: 删除已建立的配方记录 

 

SaveRecipe: 保存建立的配方 

 

WriteRecipeToPLC: 将配方记录写到配方成分 Tag 

 

ReadRecipeToPLC: 将配方成分 Tag 写到配方记录 

 

EditElement: 变更配方记录的数值 

 

Up: 上移选择，配方成分 

 

Down: 下移选择，配方成分 

 

 

隐藏浏览器上所有按钮，

可自行新增配方相关控制

命令 
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配方系统功能 

 

通过系统功能所提供命令，除配方浏览器方式，也可以通过其它方式将配方数据传送到内

部/PLCTag，或将内部/PLCTag 数值传送到配方数据 

 

 
 

WriteRecipetoTag 

 

会将指定配方的配方数据写入到 配方成分。 
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WriteRecipetoTagByNumber 

 

会将指定配方的配方数据写入到 配方成分，配方数据系统已经有定义代码，所以可以用一

个 Tag 的数值去索引，要写入第几个配方数据 

 

 
 

应用 
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ReadRecipetoTag 

 

会将指定配方的 配方成分写入到配方数据。 

 

该功能应用，用户若不想用配方浏览器输入配方数据，可通过该功能完成 

 

例: 将内部 Tag，Tag1，Tag2，Tag3，写入到配方 Cofe 咖啡机 / 配方数据 2 

 

1.  建立内部 Tag，Tag1，Tag2，Tag3 及配方成分 Tag，Rec_Cofe_elem1，Tag，

Rec_Cofe_ elem2，Tag，Rec_Cofe_elem3 

 

2. 复制内部 Tag 到配方成分 Tag 

 
 

3. 配方成分 Tag 复制到配方 Cofe 咖啡机 / 配方数据 2 
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5.6.1.5 用户浏览器 

 

可先在”项目浏览器” / “安全”上建立用户，也可在 HMI 执行中新建用户或修改密码 

 

系统 Tag，有提供 2 个相关 Tag 如下 

 

Current user:  显示当前登录的用户名称，该 Tag 为字符串 

 

Current security level: 显示当前登录的用户所设定的 security level (权限等级)，该 Tag 

为模拟 

 
 

进入用户浏览器，需先登录 

 

 
 
 
 
 
 
 

对话框 

 

一般 

 
 

使用系统功能建立 

缩小浏览器上的操作按钮 

新增用户 刪除用户 

编辑用户权限 

移动到要编辑的用户 
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共同 

 
 
 
 允许 HMI 执行中新增用户或修改密码 
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5.6.1.6 录音机 

      该对象可作为录音机功能，可录制 10 段语音，每段 60 秒。可用于操作员换班工作交

代。若要使用该对象，必须选购声卡(HSB075 或 HSB105)，并需要外加麦克风。 

 
 
 

               
 
 
 
 
 
 
 
 

对话框 

 

共同 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

删除该段录音 

由第 1-10 段依续

播放录音一次 

开始该段录音 

停止该段录音/放音 

录音/放音进度尺 段号 

选择前一段录音 

选择下一段录音 

开始播放该段录音 
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5.6.1.7 XY 图 

该对象可将数据群组，转换为图表显示。例如多段式温湿度控制器，所设定的数据。 

曲线类型分为 2 种 XY 及 Profile。 

 

信道(Channel)的数据数据来源是建立在配方，变更信道数据有下列 2 种方式: 

 

1. 使用默认的输入模式，通过配方浏览器直接输入数据 

 

2. 用户有自定义的输入模式，通过配方相关的系统功能转换输入 

每个信道数据数据建立在配方，所以可以建立多组数据，无需因不同组别，再建立 

Tag 存放数据，减少 Tag 数量。 

 

通过配方浏览器即可查看每组数据，无需建立显示数值对象及设计宏(Script) 。 
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对话框 

 

 

 
 

PS: 可使用宏，在 HMI 执行中，变更范围高点/低点 
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曲线类型 : XY 

       曲线的数据来源是建立在配方里面，所以必须建立配方保存数据 

一般定义，X 轴数值(绝对位置)，Y 轴为数值(绝对位置) 

 

起始点 

       X 轴: 读取配方成分的第 1 个 Tag (起始点，可设定=0 或任意值) 

       Y 轴: 读取配方成分的第 2 个 Tag 

第 1 点(第 1 条线段) 

       X 轴: 读取配方成分的第 3 个 Tag (第 1 点数值) 

       Y 轴: 读取配方成分的第 4 个 Tag 

第 2 点(第 2 条线段) 

       X 轴: 读取配方成分的第 5 个 Tag (第 2 点数值) 

       Y 轴: 读取配方成分的第 6 个 Tag 

之后，以此类推 

 

 
 

 

起始点 

第 1 点(第 1 条线段) 

第 2 点(第 2 条线段) 
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曲线类型 : Profile 

       曲线的数据来源是建立在配方里面，所以必须建立配方保存数据 

一般定义，X 轴为时间(△X 每区段时间)，Y 轴为数值(绝对位置) 

起始点 

       X 轴: 读取配方成分的第 1 个 Tag (起始点，可设定=0 或任意值) 

       Y 轴: 读取配方成分的第 2 个 Tag 

第 1 点(第 1 条线段) 

       X 轴: 读取配方成分的第 3 个 Tag (起始点到第 1 点时间) 

       Y 轴: 读取配方成分的第 4 个 Tag 

第 2 点(第 2 条线段) 

       X 轴: 读取配方成分的第 5 个 Tag (第 1 点到第 2 点时间) 

       Y 轴: 读取配方成分的第 6 个 Tag 

之后，以此类推 

 

 
 

 

 

起始点 

第 1 点(第 1 条线段) 

第 2 点(第 2 条线段) 
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共同 

 

 
 

 

事件 

 

 
 

最多 24 条曲线 
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范例 / 曲线类型 XY 

建立 XY 曲线。 

第 1 步: 分别建立 XY 曲线 (No.1) 数据 

 
 

第 2 步: 设定 XY 图对象参数，参考前面相关设定 

 
 

起始点 

第 1 点(第 1 条线段) 

第 2 点(第 2 条线段) 
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第 3 步: XY 曲线浏览器 

 
 

执行结果如下 

 

 
 

(X0，

Y0) 

(X1，

Y1) 

(X2，

Y2) 

(X3，

Y3) 

(X4，

Y4) 

(X5，

Y5) 

 按 To PLC 按钮，更新曲线 
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范例 / 曲线类型 Profile 

建立温湿度控制器设定曲线。 

 

第 1 步: 分别建立温度 (No.1) 数据及湿度配方 (No.2) 数据 

 

    
 

第 2 步: 设定 XY 图对象参数，参考前面相关设定 

 

第 3 步: 分别建立温度及湿度配方浏览器 
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第 3 步: 建立曲线更新按钮 

 

 
 

执行结果如下 

 
 

也可以通过配方浏览器直接输入数据，按 To PLC 按钮，更新曲线 

通过配方相关的系统功能转换输入，更新曲线 

(T0，SP0) 
(T1，SP1) 

(T2，SP2) 

(T3，SP3) 

(T4，SP4) 
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5.6.1.8 群组 

       将个别对象集合在一起，可同时移动或放大缩小 

在基础对象先选择群组，直接用鼠标框选想要集合的个别对象，勾选群组化即可 

 
 

 
 

对话框 

一般 

 
 

共同 

 
 
 

变更群组框底色 
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5.6.1.9 系统功能 

 

     系统内置提供多种功能命令，对象中若有事件，即可以使用系统功能。或在自定义宏

中也可以引用。未来将陆续增加更多功能 

 

5.6.1.9.1 Page 屏幕控制功能 

 

 
 

GotoFirstPage :  切换屏幕到第一页(页次=1)。 

 

GotoPreviousPage :  切换到当前屏幕的上一页。 

                                    例: 当前屏幕(页次=6)，上一页(页次=5) 

 

GotoNextPage :  切换到当前屏幕的下一页。 

                                    例: 当前屏幕(页次=6)，下一页(页次=7) 

 

GotoLastPage :  切换屏幕到最后一页(页次=最大号码)。 
 

GotoPage :  切换到指定的一般屏幕(不含弹出屏幕)。 

 

GotoPageByNumber :  切换到指定页次的一般屏幕。 
 

GotoPopup :  切换到指定弹出屏幕(不含一般屏幕)。 

 

ClosePopup :  关闭指定的弹出屏幕。 
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5.6.1.9.2 Tag 数学功能 

 

      
 

SetValuetoTag: 设定 Tag = 固定数值 

 

AddValuetoTag: 设定 Tag = Tag + 固定数值 

 

SubtractValuefromTag: 设定 Tag = Tag - 固定数值 
 

CopyTagBtoTagA: 设定 TagA = TagB  
 

AddTagBtoTagA: 设定 TagA = TagA + TagB 

SubtractTagBfromTagA: 设定 TagA = TagA - TagB 

  

SwapTagAandTagB: 互换 TagB，TagA 值 

 

CopyStringTagBtoTagA : 设定字符串 TagA = TagB 

 

SetStringtoTag: 设定字符串 TagA = 固定字符串 

 

 
  

CopyBlockfrom TagBtoTagA: 复制连续排列 Tag，由 TagB(连续)到 TagA(连续)。 

若后续有 Tag 需要加入，必须在原 TagB 或 TagA 位置

依次排列，变更排列方式参考标签章节说明 
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     EditValuetoTag: 呼叫键盘，输入数值到指定的 Tag。 

当同一对象需要显示及输入为不同 Tag 时的应用 

 

 

TurnBitOn: 设定数字 Tag=1 

 
 

TurnBitOFF: 设定数字 Tag=0 

 
 

Togglebit: 当 Tag=0，执行第一次 Tag=1，执行第二次 Tag=0，执行第三次 Tag=1 ，

以此类推 

 

1-80 
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5.6.1.9.3 Alarm&DataLog 警报和数据记录功能 

       

 
 

AcknowledgeAlarm:警报确认 

 

 

LogEvent: 记录对象操作或设定的事件记录，分成 2 种模式 

                
 

                    Set define: 可以预先输入该事件内容 

 
 

 
 

                         User Input: 可以在 HMI 执行中输入该事件内容 
 

                          

事件内容 

事件内容，

批注说明 
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                             当执行该命令会，出现下列信息输入框 

                                    
 

 
 

 

StartDatalog: 开始记录所有信道 (Tag) 数据 

 

StopDatalog: 停止记录所有信道 (Tag) 数据 

 

DumpData:下载历史记录 

 

ClearData:清除历史记录 

 

DumpAlarm:下载历史警报记录 

 

ClearAlarm: 清除历史警报记录 

 

DumpAlarmandData: 下载历史警报/ 记录 

 

ClearAlarmandData: 清除历史警报/ 记录 

 

SaveHistoricaltoFile: 直接将历史记录存成.csv 文件，必须先插入 U 盘 
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Previous hours: 执行该命令，保存前 1 小时的历史数据记录，每隔 1 秒 1 个数据 

 
 

Previous days: 执行该命令，保存前 3 天的历史数据记录，每隔 2 秒 1 个数据 

 
 

User Select: 执行该命令后，会先出现要打印的日期时间设定接口，确定后存盘 

 
 

 
 

当使用离线或在线模拟，文件保存位置如下 

 

 

设定想要打印几个小时前的记录 

设定想要打印几天前的记录 

数据记录间隔 

数据记录间隔 

设定想要打印的开始时间日期 

设定想要打印的结束时间日期 
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5.6.1.9.4 Object 对象功能 

 

      
 

 数据记录功能 

 

SetRealTrendBox: 设定实时趋势图 

 

SetHistoricalTrendBox: 设定历史趋势图 

 

SetRealtimeAlarmBox: 实时警报 

 

SetHistoricalAlarmBox: 历史警报 

 

GotoNextControl: 移动数值输入对象 
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只有数字按钮，输入框 2 种对象支持连续输入功能，必须设定对象输入顺序。 

 

         
EditInputTag: 设定键盘按建功能，自定义想要的键盘型式 

 

 
 

输入数值显示必须使用系统 Tag / InputTag 

 

 
 

需连续性输入数值功能时，也可以使用该自定义键盘。 
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5.6.1.9.5 Recipe 配方功能 

 

      
 
 

WriteRecipetoTag: 将配方的数据写入到指定 Tag 

 

ReadRecipefromTag: 配方的数据从指定 Tag 读取 

 

 WriteRecipetoTagByNumber: 将配方的数据写入到指定 Tag，可动态指定配方数据 

 

SetRecipeView: 可设定配方浏览器的功能，如下 

 

              
 
 

5.6.1.9.6 Scheduler 排程功能 

 

       
 
 

StartScheduler: 启用该排程工作项目 

 

StopScheduler: 停用该排程工作项目 
 
 

5.6.1.9.7 Security 安全功能 

      

      
 
 

Login: 用户登录 

 

Logout: 用户注销 
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5.6.1.9.8 Print 打印功能 

 

      
 

当要执行打印功能时，必须先在 HMI 控制中心配置设定打印机 

 

PrintScreen: 直接驱动打印机，打印 HMI 当前打开屏幕 

 
 
 

PrintHistoricalAlarm: 直接驱动打印机，打印历史警报事件记录 

 
 
 

Previous hours: 执行该命令，直接打印前 1 小时的历史警报事件记录 

 
 
 

Previous days: 执行该命令，直接打印前 2 天的历史警报事件记录 

 
 

设定想要打印几个小时前的记录 

设定想要打印几天前的记录 
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User Select: 执行该命令后，会先出现要打印的日期时间设定接口，确定后直接打印 

 
 
 

执行该命令后，出现打印的日期时间设定接口 

 
 

打印机打印输出格式 

 

Historical Alarm 
------------------------------------------------------------ 

Date  Time  Message 
12/19/2011 11:13:01 PM PowerOn 

 
 

设定想要打印的开始时间日期 

设定想要打印的结束时间日期 
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PrintHistoricalData: 直接驱动打印机，打印历史数据记录 

 
 
 

Previous hours: 执行该命令，直接打印 前 1 小时的历史数据记录，每隔 1 秒 1 个数据 

 
 
 

Previous days: 执行该命令，直接打印前 3 天的历史数据记录，每隔 2 秒 1 个数据 

 
 
 

User Select: 执行该命令后，会先出现要打印的日期时间设定接口，确定后直接打印 

 

设定想要打印几个小时前的记录 

设定想要打印几天前的记录 

数据记录间隔 

数据记录间隔 
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打印机打印输出格式 

Data Log Value 
Ch1: Tag1 
 

Data Time Ch1 
19-Dec-11 11:44:27 67 
19-Dec-11 11:44:27 68 
19-Dec-11 11:44:27 69 
19-Dec-11 11:44:27 70 
 
 
 
 

设定想要打印的开始时间日期 

设定想要打印的结束时间日期 
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5.6.1.9.9 音频功能 

 

       
 
 

StartBeep: 启动 HMI 蜂鸣器。 

 

StartBeep: 停止 HMI 蜂鸣器。 

 
 

5.6.1.9.10 Other 其它功能 

 

        
 
 

ChangeLanguage: 改变 HMI 执行中，所要显示的语言 

 

Shutdown: 结束 HMI 执行，回到初始设定屏幕 

 

SaveScreentoFile: 将 HMI 当前打开屏幕保存为文件(.jpg)，必须先插入 U 盘 

 

 
 

当使用离线或在线模拟，文件保存位置如下 
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SetSystemDateTime 设定系统时间日期 

 

     
 

Increment: 表示执行一次，该项目数值加 1。 

 

Decrement: 表示执行一次，该项目数值减 1。 

 

Set: 通过所选择的 Tag 变更该项目数值。 
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5.6.1.9.11 UserScript 自定义宏 

 

通过自定义宏，可以生成特殊功能命令，并自动定义成为系统功能。用户可在对象/事件中

重复使用这些系统功能。 
 

         
 
 

 
 
 

用户所建立的宏将自动产生 
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5.6.2 高级对象 

 

提供多种实用、生动、美观的对象 
 

 

5.6.2.1 共同属性 

 

一般 

 

背景色: 设定该对象配景颜色  

 

           斜边: 设定该对象边框，参考基础对象 / 共同属性 / 斜边 

 

           字体: 参考基础对象 / 共同属性 / 字体 
 

共同 

   

 参考基础对象 / 共同属性/ 共同 
 

事件 

 

            参考基础对象 / 共同属性 / 事件 

 

数值 

 

            比例: 限制 Tag 数值显示范围 

 
 

             反向比例: 对象最小值/ 最大值显示位置 

         □ 反向比例: 最小值在上(左)方位置，最大值在下(右)方位置 

        ν  反向比例: 最小值在下(右)方位置，最大值在上(左)方位置 
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              行为: 设定该对象在 HMI 执行中的表现状态 

 
 

              步距: 设定每次显示数值变化量，例如设定 5，则表示每次显示为 5、10、15…以

此类推其功能为类似滤波功能，因某些量测值会微幅上下跳动，如压力、流量…等，所以

可以设定该功能滤除量测值会微幅上下跳动问题。 

 

              数值: HMI 编程中，默认显示数值 

 

              ν写入设计时期数值: HMI 执行中，将上述数值字段所设定的值写入 

 

              ν只有显示功能: 该对象只能作纯数值显示，不能输入数值 

 

              □只有显示功能: 该对象能作纯数值显示，也能输入数值 

 

区段颜色 

 

最大百分比: 表示该区段范围的最大值百分比 

 

 
 
 

范例: 该对象所设定，最小值=0，最大值=100   

 

第 1 区的范围= 0 – 60(100*60%) 

 

第 2 区的范围= 60 – 80(100*80%) 

 

第 3 区的范围= 80 – 100(100*100%) 

 
 

区间控制 

 

参考基础对象 / 共同属性 / 区间控制 
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5.6.2.2 液位 

该对象样式为液位指示刻度。 

 

                    
                                                 

对话框 
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实时值显示位置 
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当实时值到达设定的区段，柱状图颜色 

实时值未到达设定的区段，柱状图颜色 
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5.6.2.3 仪表 

 

该对象样式为圆形仪表指示刻度，可任意定义仪表刻划的范围 

 

      
 

对话框 
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若要显示半圆，设定方式如下 

 
 

                  
 
 

 
 

 

□反向比例                                              ν反向比例 

 

   

变更中心点位置 
移动外框 



 

   244 

 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

数字颜色 
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5.6.2.4 滑动开关 

 

该对象样式为长条形滑动设定数值，可做垂直 / 水平方调整 

 

 
 
 
 
 

对话框 
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5.6.2.5 温度表 

 

该对象样式为长条形指示仪表数值，类似温度计可做垂直 / 水平方向调整 

 

 
 
 
 

对话框 
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5.6.2.6 长条框 

该对象可当作长条图或柱状图，也可当作液位指示器。 
 

 
对话框  

 

 
 

 
 

PS: 可使用宏，在 HMI 执行中，变更范围高点/低点 
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5.6.2.7 比例 

 

该对象可作为长条框，实时/ 历史趋势图的数值刻划 

 

   
 

对话框 

 
 

 
 

PS: 可使用宏，在 HMI 执行中，变更最小/最大值 
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5.6.2.8 历史趋势图 

 

可在趋势图上浏览已设定于数据记录中的 Tag 
 

 
 

对话框 

 

 

數值索引線 
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数据来源 

 

    内部存储媒体: HMI 内部 FlashROM 或 SD 存储卡 

依据项目浏缆器 / 设定 / 执行期 / 内部存储设定 

 

    可移动式磁盘: U 盘 

选择读取 U 盘中的数据记录。在读取前必须先下载 (Dump) 数据，如此才能读取的最新

记录数据。 

 

索引时间卷标  

先在标签建立一个内部 Tag，该 Tag 的类型必须为字符串。选择该 Tag，来显示当移动

数值索引线所在位置的日期及时间。 

 

 

 
 

PS: 可使用宏，在 HMI 执行中，变更范围高点/低点 

选择已经建立”数据记录”的 Tag 

移动数值索引线，历史记录的数

值，会显示在该 Tag 中(内部 Tag)  
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系统功能 提供 HMI 执行中，控制历史趋势图命令 

 

 
 
 

项次: 因历史趋势图可设定多个，所以必须设定该功能要对应的历史趋势图”共同/其它/项次” 

 

ZoomAll 

自动调整时间范围，无需切换页，可浏览历史趋势图所有数据记录 
 

ZoomIn 

缩小历史趋势图浏览的时间范围，则曲线会有放大效果 
 

ZoomIn  

放大历史趋势图浏览的时间范围，则曲线会有缩小效果 
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FirstPage  

移动历史趋势图到第一页。(最早以前的时间) 

 

PreviousPage  

移动历史趋势图到前一页。( 以前的时间) 

 

NextPage  

移动历史趋势图到下一页。( 新进的时间方向) 

 

LastPage 

移动历史趋势图到最后页。( 最新进的时间方向) 

 

StepForward 
 

往新进的时间方向，移动历史趋势图的数值索引线 

 

StepBackward 

往以前的时间方向，移动历史趋势图的数值索引线 

 

StepZoomRate 

可选择要查看历史曲线的数据范围 

 
 

SearchByTime 

可输入要查看数据的时间点 
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5.6.2.9 实时趋势图 

可在趋势图上浏览，设定 Tag 的实时趋势图 
 

 
 

对话框 

 

设定每点表示的时间 

设定趋势图一页显示的总共时间 
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PS: 可使用宏，在 HMI 执行中，变更范围高点/低点 

 
 

 
 

直接选择要查看实时曲线的 Tag 
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实时趋势图的系统功能 

可使用系统命令，如下所示 

 

Clear: 清除实时趋势图上的曲

线. 

Start: 开始更新实时趋势图上的曲线,一开始会先执行 Clear 动作. 

Stop: 停止更新(冻结)实时趋势图上的曲线. 
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5.6.2.10 导入图档 

该对象可以将*.bmp，*.jpg，*.png，*.wmf，*.gif 文件导入。*.gif 在 HMI 执行中支持动画显

示。 

 

*.wmf，*.gif 

 
对话框 
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移动方向 

选择要汇入的图档 
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从文件浏览器选择图像 

 

 
 
 

需选购 

免费提供的向量图库(wmf)，

可定义图库存放路径 

用户的图片文件 (bmp、

jpg、png、wmf、gif) 
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从基础图库选择图像 
 

 
 
 

从 Symbol Factory 选择图像 
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5.6.3 图库 

 

免费提供了 17 类，共 110 个工业实用向量图 (wmf)，图片放大缩小不失真， 也可加入你自

已的图库，在文件/工作平台/一般/Path/图库上设定，即可在工具箱/ 图库中浏览  

 

 
 
 

 
 
 

自已的图库 



 

   267 

基础图库分类 
 

项目 分类 图片 颜色 数量 

1 箭头 7 6 42 

2 鼓风机 6 6 36 

3 锅炉 4 6 24 

4 灯号 3 6 18 

5 马达 4 6 24 

6 管路 10 6 60 

7 泵 5 6 30 

8 按钮开关 8 6 48 

9 桶槽 5 6 30 

10 阀 8 6 48 

11 输送带 6 2 12 

12 原料处理设备 8 C 8 

13 仪器 7 C 7 

14 交通工具 6 C 6 

15 自然生态 6 C 6 

16 电力设备 7 C 7 

17 办公室 10 C 10 

   总数 110   405 

 

C = 按照设备图像绘制 
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基础图库路径更改 

 
下图为基础图库存放默认路径，目录名称默认为使用英文。若要在工具箱/ 图库中浏览时出

现中文，必须将所有目录复制到其它路径，将目录名称更改为中文，并且修改图库路径 

  上述操作，每台 PC 只需设定一次，之后的软件更新，不会更改图库路径 

 

 
 

目录名称更改为中文 
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5.7 项目建立开发 

 

5.7.1 创建程序 

  创建程序 

 

项目编辑开发完成后, 需编译后才可以模拟执行或下载到 HMI 

 

执行创建程序 , 编译过程会出现输出窗口, 如下图所示 

 

 
 
 

5.7.2 创建程序并执行离线仿真 

  创建程序并执行离线仿真 

 

工程师可以在开发项目的期间不需人机及 PLC ,即可进行画面模拟测试. 可输入数值给 Tag,

仿真动态对象动作情形. 

 

项目编译后, 直接进入离线模拟执行. 
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5.7.3 创建程序并执行联机仿真 

  创建程序并执行联机仿真 
 

工程师可以在开发项目的期间不需人机 ,即可进行实际与 PLC 联机测试. 预设是 2 个小时的

使用时间.  

 

使用者可选购 Hot key 安装于计算机后即没有时间限制. 该编辑软件即成为图控系统.(未来) 

 

项目编译后, 直接进入联机模拟执行. 
 

5.7.4 联机模拟 

执行联机模拟 

直接进入联机模拟执行 , PC 与 PLC 联机, 2 小时后终止联机 
 

5.7.5 停止 

  停止执行 

停止离线模拟或联机模拟 
 

5.7.6 创建程序并下载 

 创建程序并下载 

项目编译后, 直接下载项目到 HMI 
 

5.7.7 下载 

下载 

直接下载项目到 HMI 

先确认 “档案” / “工作平台” / “下载与上载” , HMI IP 地址是否正确 

 

使用 USB 随身碟下载到 HMI 
 

5.7.8 项目状态 

参考章节项目状态 
 

5.7.9 OPC Server 

参考章节PLC 联机设定 

 

5.7.10 OPC Client 

这工具可初步测试 PLC (Slave)与 PC(master)联机通讯是否正常. 
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假如 OPC server 是正在啔动, 点击  停止联机. 
 

 
 
 

之后点击  啔动 OPC client. 

 
 

 
 

加入 Tag 
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输入 1 , P1.D1.DO1=1 

输入 0 , P1.D1.DO1=0 

 

 
 

輸入 Tag 數值 
選擇 Tag 
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5.8 专案备份 

 

 HMI 项目开发期间，建议每过一段时间进行一次保存，目前并无自动保存项目功能。 

 

出于保险的目的，最好将项目保存到不同目录。 

 

 出于保险的目的，最好将项目备份保存到不同地方，避免因天灾人祸所造成的损毁。 

 

 一般用户，若委托系统厂商开发 HMI 项目，建议一定要保留原始项目数据。 

 

 一旦 HMI 发生故障或因其它原因必须更换，通过 U 盘可以很容易地将项目加载到 HMI。 
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5.9 打印功能 

 

支持 2 种打印机.  

USB 打印机(整页模式) 

USB 打印机(单行模式) , 可用于打印实时事件/警报 

 

5.9.1 USB 打印机 

 

一般, USB 打印机支持 PCL 通讯协议. 支持 USB 打印机(整页模式),但是不支持打印机(单行

模式) . HMI 支援 PCL language 4, 5 & 6 

 

HMI 支持 EPSON LQ310+ 针式打印机(ESCP 通讯协议)  

 

 使用 USB 打印机(整页模式) , 打印实时警报会很浪费纸张 

 
设定程序 

 

连接 HMI 与 USB 打印机 

 

开启打印机电源 
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点击 HMI”控制中心”的”工具” 

 

      
 

点击“进阶” , 在选择 “Printer” , 点击“Other” 

 

 
 

 
 

选择想要的打印机通讯协议 ESCP ,PCL Inkjet , PCL laser  , 点击 “OK” 

其它项目设定参考章节打印机设定 

 

设定完成 
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5.9.2 网络打印机(LPT1) 

 

有些针式打印机(ESCP)是 LPT1 并列埠, 可以经由 PC 分享这台打印机,经由 Ethernet,架构如

下图所示

 
 
 

设定程序 

 

连接 HMI 与 PC, 经由 Ethernet 

 

PC 安装打印机趋动程序, 并开启分享 

 

连接 PC 与打印机, 经由 LPT1 埠 (DB25 母) 

 

开启打印机电源 

 

 
 

点击 HMI”控制中心”的”工具” 
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点击“进阶”  

 

 
 

选择 “Printer” , 点击“Other” 

 

 
 

选择 ESCP printer.  

 

“Port”输入打印机在网络上的位置 . Ex: \\PC1\LQ300 

 

说明:  PC1 是计算机名称  , LQ300 是打印机在网络上分享的名称 

 

其它项目设定参考章节打印机设定 

 

设定完成 
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5.9.3 警报/事件打印 

 

5.9.3.1 开启警报打印 

系统记录 

 
 

记录: 选择启用会记录 , 如 HMI 开机/关机时间日期 , 使用者登入/注销时间日期 

 

打印: 当警报或事件发生,直接驱动打印机打印该笔记录  

备注 : 当要执行打印功能, 必须先于 HMI 控制中心组态设定打印机 
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5.9.3.2 打印实时警报 

 

启用打印 

 

 
 

打印机打印输出格式 

 
Real Time Alarm 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

Date  Time  Alarm Type Tag Value Message 
12/19/2011 11:13:01 PM HiAlarm  Tag1 80.58 Temperature High 
 
 
 

5.9.3.3 打印历史警报 

请参考系统功能, PrintHistoricalAlarm 

 

5.9.3.4 打印操作记录 

请先参考系统功能,LgEvent功能 , 产生事件记录, 打印参考章节”即時警報列印” 
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5.9.4 历史记录打印 

 

5.9.4.1 开启历史记录 

 

 
  
 
 
 

5.9.4.2 打印历史记录 

请参考系统功能, PrintHistoricalData 
 

5.9.5 打印画面 

直接驱动打印机, 打印 HMI 目前开启画面 , 请参考系统功能, PrintScreen 
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6. 自定义宏 Scripts  

 

宏编辑，使用 C#语言，支持对象导向语法。每行程序后面需加 ; 号 

 

所有宏，使用对象中的事件执行。每次只执行一次，若要循环执行，使用排程 / 重复倒数计

数，用系统功能去控制排程是否启用 

 

6.1 系统功能 

 

宏编辑，可以直接带入系统功能命令 

 
 

范例 

 

GotoFirstPage()         / 切换屏幕到第一页 

 

语法 
 
 

if(Tag1 == 1) 
{ 
GotoFirstPage(); 
} 
 

 
 

6.2 数学功能 

 

6.2.1 Abs() 

 

将数值 Y 取绝对值放到 X  

 

说明: 3，-3 取绝对值= 3 

 

语法 

 

Abs(X，Y); 

 

X 是运算后，存放结果的 Tag 

Y 是要运算的 Tag 

 

例: Abs(Tag2，Tag1); 
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6.2.2 ACos() 

 

三角函数，Cos-1(X)运算 

 
ACOS(X) = Cos-1(X) 
 

语法 

 

Acos(X，Y); 

 

X 是运算后，存放结果的 Tag 

Y 是要运算的 Tag 

 

 
 
 

例: 

 

Acos(Tag2，Tag1); 
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6.2.3 ASin() 

 

三角函数，Sin -1(X)运算 

 

ASIN(X) = Sin-1(X) 
 
 
 

语法 

 

Asin (X，Y); 

 

X 是运算后，存放结果的 Tag 

Y 是要运算的 Tag 

 

例: 

 

Asin (Tag2，Tag1); 

 
 

 
 

6.2.4 Atan() 

 

三角函数，Tan-1(X)运算 
 
 

ATAN(X) = Tan-1(X) 
 

语法 

 

Atan(X，Y); 

 

X 是运算后，存放结果的 Tag 

Y 是要运算的 Tag 
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例: 

 

Atan(Tag2，Tag1); 
 

 
 

6.2.5 Cos() 

 

三角函数，Cos (X)运算 
 
 

语法 

 

Cos(X，Y); 

 

X 是运算后，存放结果的 Tag 

Y 是要运算的 Tag 

 

例: 

 

Cos(Tag2，Tag1); 
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6.2.6 Exp() 

 

指数运算 eX 
 

EXP (X) = eX 
 

语法 

 

Exp(X，Y); 

 

X 是运算后，存放结果的 Tag 

Y 是要运算的 Tag 

 

例: 

 

Exp(Tag2，Tag1); 
 

 
 

6.2.7 Log() 

 
 

指数运算 loge(x) 
 

语法 

 

Log(X，Y); 

 

X 是运算后，存放结果的 Tag 

Y 是要运算的 Tag 

 

例: 

 

Log(Tag2，Tag1); 
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6.2.8 Log10() 

 

指数运算 log10(x) 

 

语法 

 

Log10(X，Y); 

 

X 是运算后，存放结果的 Tag 

Y 是要运算的 Tag 

 

例: 

Log10(Tag2，Tag1); 
 

 
 

6.2.9 Max( ) 

 

2 个数值 Y，Z 比较大小求出最大值，存放到 X。 
 

语法 

 

Max(X，Y，Z); 

 

X 是运算后，存放结果的 Tag 

Y 是要运算的 Tag  

Z 是要运算的 Tag 
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例: 

Tag1=1 
Tag2=2 
 

Max(Tag3，Tag2，Tag1); 
 

结果，Tag3=2 
 

6.2.10 Min() 

 
 

2 个数值 Y，Z 比较大小求出最小值，存放到 X。 
 

语法 

 

Min(X，Y，Z); 

 

X 是运算后，存放结果的 Tag 

Y 是要运算的 Tag  

Z 是要运算的 Tag 

 

 
 

例: 

 
Tag1=1 
Tag2=2 
 

Min(Tag3，Tag2，Tag1); 

 

结果，Tag3=1 
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6.2.11 Pow() 

 

计算 Y 数值 Z 次方数值(Y z) 

 
X = Y z 
 

语法 

 

Pow (X，Y，Z); 

 

X 是运算后，存放结果的 Tag 

Y 是要运算的 Tag  

Z 是要运算的 Tag 

 

 
 

例: 

 
Tag1=3 & Tag2=2 
 

Pow (Tag3，Tag2，Tag1); 

 
Tag3 = Y z = Tag2 Tag1 = 2 3 = 8 
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6.2.12 Round () 

 

计算四舍五入 
 

语法 

 

Round(X，Y); 

 
X 是运算后，存放结果的 Tag 

Y 是要运算的 Tag  

 

例: 

Round(Tag2，Tag1); 

 
Tag1=3.49 

Tag2 = ROUND(Tag2，Tag1); = 3 
 

 
例: 

Tag1=3.50 

Tag2 = ROUND(Tag2，Tag1); = 4 
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6.2.13 Sin() 

 

三角函数，Sin (X)运算 
 

语法 

 

Sin(X，Y); 

 

X 是运算后，存放结果的 Tag 

Y 是要运算的 Tag 

 

例: 

 

Sin(Tag2，Tag1); 
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6.2.14 Sqrt() 

 
 

开根号计算  
 

X = √Y 

 

语法 

 

Sqrt(X，Y); 

 

X 是运算后，存放结果的 Tag 

Y 是要运算的 Tag 

 
 

例: 

 

Sqrt(Tag2，Tag1); 

 
Tag1=4 

Tag2 = Sqrt(Tag2，Tag1); = √4  =  2 
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6.2.15 Tan () 

 

三角函数，Tan (X)运算 
 
 

语法 

 

Tan(X，Y); 

 

X 是运算后，存放结果的 Tag 

Y 是要运算的 Tag 

 

例: 

 

Tan(Tag2，Tag1); 
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6.3 数学运算功能 

 

6.3.1 加法 

+  加 

语法 

 
Y = A+B; 
 

例: 

Tag3 = Tag1+Tag2; 

 
Tag1 = 1.1 
Tag2 = 3.2 

Tag3 = Tag1+Tag2; = 1.1+3.2 = 4.3 

 
另一種, 連續加  

X += Y ;     ,     X = X +Y 
 

另一種, 累加1 

++X ; 
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6.3.2 减法 

 

- 减 

语法 

Y = A-B; 

 
例 

Tag3 = Tag2–Tag1; 
 
Tag2 = 4 
Tag1 = 3 

Tag3 = Tag2–Tag1; = 4-3 = 1 

 
另一種, 連續加  

X - = Y ;     ,     X = X - Y 

 

另一種, 遞減1 

- -X ; 

 

 

6.3.3 乘法 

 

*  乘 

语法 

 
Y = A*B; 
 

例 

Tag3 = Tag2*Tag1; 
 
Tag1 = 4 
Tag2 = 3 

Tag3 = Tag2*Tag1; = 3*4 = 12 

 
另一種, 連續乘  

X *= Y  ;    ,     X = X * Y 
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6.3.4 除法 

 
/ 除  

语法 

 
Y = A/B; 

 
例 

Tag3 = Tag2/Tag1; 
Tag2 = 12 
Tag1 = 3 

Tag3 = Tag2/Tag1; = 12/3 = 4 

 
 

6.3.5 除法余数 

 
% 取余数 X/Y 

  
 

语法 

 
Y = A % B; 
 

Y是运算后，存放结果的Tag 

A，B是要运算的Tag，或者是常数值 

 
例1 

 

Tag3 = Tag2%Tag1; 
 

Tag2 = 17; 

Tag1 = 5; 

Tag3 = Tag2%Tag1;    / 17%5 = 2 

 
例2 

 

int quot=0，rem=0;           / 宣告商数，余数变量 

 

quot= (int)Tag / (int)10;     / 求商数 

rem= Tag % 10;                / 求余数 
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6.4 逻辑运算 

 

6.4.1 &  

 

And逻辑运算，该命令会自动将整数值，以Bit方式运算 

 

语法 
 
Y=A&B 
 

Y是运算后，存放结果的Tag 

A，B是要运算的Tag，或者是常数值 

 

Tag3 = Tag2&Tag1; 
 

例 

运算 25&77 后，给 Tag3  

Tag3 = 25&77; 

Tag3 = 9 

Tag3 = Tag2&Tag1; 

 

6.4.2  I 

 

OR 逻辑运算，该命令会自动将整数值，以 Bit 方式运算 

 

语法 

 
Y = AIB; 
 

Y是运算后，存放结果的Tag 

A，B是要运算的Tag，或者是常数值 

 

Tag3 = Tag2|Tag1; 
 

例 
 

运算 25|77 后，给 Tag3 

 

Tag3 = 25|77; 

Tag3 = 93 

Tag3 = Tag2|Tag1; 
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6.4.3 ^ 
 

XOR 逻辑运算，该命令会自动将整数值，以 Bit 方式运算 

 

语法 
 
Y = A^B; 
 

Y是运算后，存放结果的Tag 

A，B是要运算的Tag，或者是常数值 
 

Tag3 = Tag2 ^ Tag1; 
 

例 
 

运算 25 ^ 77 后，给 Tag3 

Tag3 = 25 ^ 77; 

Tag3 = 84 
 

Tag3 = Tag2 ^ Tag1; 
 
 

6.4.4 ! 
 

取反逻辑运算，以 Bit 方式运算 
 
 

语法 

 
Y = ! A  

 
Y是运算后，存放结果的Tag 

A 是要运算的Tag，必须为Bit型式 
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6.4.5 ~ 

 

数值反向逻辑运算，该命令会自动将整数值以 Bit 方式运算 
 

Bit31，Bit30，Bit29，……，Bit3，Bit2，Bit1，Bit0 

X =     0          0         0      ……      1        0       1        0      5 (十进制) 

Y =     1          1         1      ……      1        0       1        0      4294967290 (十进制) 

 
 

语法 

 
Y = ~ X  
 

Y是运算后，存放结果的Tag 

X 是要运算的 Tag，或者是常数值 

例 
 

运算 5 后，给 Tag3 

Tag3 = ~5; 

Tag3 = 4294967290 
 

Tag3 = ~Tag1; 

 
 

6.4.6 && 

 

2 个逻辑数值作 AND 逻辑判断 

 

语法 

Y = A && B 
 

Y是运算后，存放结果的Tag (为Bit) 

A，B 是要运算的Tag (为Bit)，或是条件式  

 

例 

Tag3= Tag2&&Tag1; 

 

bool Tag2 = false;  //定义为Bit格式 

bool Tag3; 
 
Tag1=18.95;  
Tag3 = inStock && (Tag1 < 20.00); // Tag3 = false  
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6.4.7  || 
 

2 个逻辑数值作 OR 逻辑判断 
 

语法 

 

Y=A||B 
 

Y是运算后，存放结果的Tag (为Bit) 

A，B 是要运算的 Tag (为 Bit)，或是条件式 

例 

Tag3 = Tag2||Tag1; 
 

bool Tag3;    //定义为Bit格式 

Tag3 = (Tag1>3000) || (Tag2>3);  

当 

Tag1=4305;   
Tag2=4;  
Tag3 = true 
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6.4.8 True 
 

判断条件式是否成立 

 

条件式的 Tag，必须为 Bit 型式，大多应用于程序条件或循环的判断式 
 

bool changeOil; 
changeOil = (Tag1>30) || (Tag2>3); // changeOil = true 
 
if(changeOil == true) 
{ 
Tag3=1; 
} 
else 
Tag3=0; 
 
 
 

6.4.9 False 

 

判断条件式是否不成立 
 

条件式的 Tag，必须为 Bit 型式，大多应用于程序条件或循环的判断式 
  
 

bool changeOil; 
changeOil = (Tag1>30) || (Tag2>3); // changeOil = true 
 
if(changeOil == false) 
{ 
Tag3=0; 
} 
else 
Tag3=1; 
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6.5 位移功能 

 

6.5.1 << 
 

Bit 向左移动几个位 
 

Bit31，Bit30，Bit29，……，Bit4，Bit3，Bit2，Bit1，Bit0 

X =     0         0          0      …….     0        0       1        1       0      6(十进制) 

Y=  6 << 2，向左移 2 个位 

Y =     0         0          0      …….    1        1        0         0      0      24 (十进制) 
 

语法 

 
Y =  A << B; 
 

Y是运算后，存放结果的Tag 

A 是要运算的 Tag，或者是常数值 

B 是要位移 Bit 数，Tag 或者是常数值 
 

Tag3=Tag2 << Tag1; 
 

例 

 
Tag3 = 6 << 2; 
 

结果，Tag3 = 24 
 

6.5.2 >> 

 

Bit 向右移动几个位 
 

Bit31，Bit30，Bit29，……，Bit4，Bit3，Bit2，Bit1，Bit0 

X =     0         0          0      …….     0        0       1        1       0      24 (十进制) 

Y=  24 << 2，向左移 2 个位 

Y =     0         0          0      …….    1        1        0         0      0      6 (十进制) 
 

语法 

 
Y =  A >> B; 
 

Y是运算后，存放结果的Tag 

A 是要运算的 Tag，或者是常数值 

B 是要位移 Bit 数，Tag 或者是常数值 
 

Tag3=Tag2  >>  Tag1; 
 

例 

Tag3 = 24 << 2; 
 

结果，Tag3 = 6 
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6.6  比较功能 
 

6.6.1  == 
 

判断数值是否相等，大多应用于程序条件或循环的判断式 

 

语法 

 
A == B;  
 

A，B 是要运算的 Tag，或是数值 
 

例1 

if(Tag2==1) 
{ 
Tag4=40; 

} 

例 2 

if(Tag1=="HELLO") 
{ 
Tag4=40; 
} 
else 
Tag4=60; 

结果，Tag4 = 40 

6.6.2  != 
 

判断数值是否不相等，大多应用于程序条件或循环的判断式 

 

语法 

 
A != B; 
 

A，B 是要运算的 Tag，或是数值 

 
例 

 
if(Tag1!=1) 
{ 
Tag4=40; 
} 

Else 

Tag4=60; 

当 Tag1 = 1，结果 Tag4 = 60 

当 Tag1 = 10，结果 Tag4 = 40 
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6.6.3 Less than，< 
 

判断数值是否小于，大多应用于程序条件或循环的判断式 

 

语法 

 
 A < B; 
 

A，B 是要运算的 Tag，或是数值 

例 

 
if(Tag1< 10) 
{ 
Tag4=40; 
} 

Else 

Tag4=60; 

 

当 Tag1 = 5，结果 Tag 4 = 40 

 

当 Tag1 = 15，结果 Tag 4 = 60 
 
 

6.6.4 > 
 

判断数值是否大于，大多应用于程序条件或循环的判断式 
 

语法 

 
A > B; 
 

A，B 是要运算的 Tag，或是数值 

 
例 

 
if(Tag1> 10) 
{ 
Tag4=40; 
} 

Else 

Tag4=60; 

 

当 Tag1 = 5，结果 Tag 4 = 60 

 

当 Tag1 = 15，结果 Tag 4 = 40 
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6.6.5 <= 
 

判断数值是否小于等于，大多应用于程序条件或循环的判断式 
 

语法  

 
A <= B; 
 

A，B 是要运算的 Tag，或是数值 
 

例 

 
if(Tag1<= 10) 
{ 
Tag4=40; 
} 

Else 

Tag4=60; 

 

当 Tag1 = 1 或 5 或 10，结果 Tag 4 = 40 

 

当 Tag1 = 11 或 15 或任何>10 数值，结果 Tag 4 = 60 
 
 

6.6.6  >= 
 

判断数值是否大于等于，大多应用于程序条件或循环的判断式 

 

语法 

 
A >= B; 
 

A，B 是要运算的 Tag，或是数值 
 

例 

if(Tag1>= 10) 
{ 
Tag4=40; 
} 

Else 

Tag4=60; 

 

当 Tag1 = 10 或 20 或 30，结果 Tag 4 = 40 

 

当 Tag1 = 5，结果 Tag 4 = 60 
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6.7 等于功能 

 

6.7.1  = 
 

设定 Y= A 
 

语法 

 
Y =  A; 
 

Y 是运算后，存放结果的 Tag  

A 是要运算的 Tag，或是数值 

 

例 

Tag1 = 10; 

Tag10 = Tag2 

 
 

6.8 数组 

        一个变量只能存放一个数据，程序中若需要大量相同性质变量时，可以使用数组 

宣告 

 

数据型别 [  ]  数组名 = new 数据型别 [数组大小] ;  // 一维数组 

 

数据型别 [ ，]  数组名 = new 数据型别 [第 1 维数组大小，第 2 维数组大小] ;  // 多维数组 

 

例 

   int [ ] aa = new int [5];  //  aa是一个整数数组，共有aa[0] ~ aa[4] 5个元素，每个元素都是

整数 

aa[0] = 0 ; 数组初值设定 

aa[1] = 1 ;  
aa[2] = 2 ; 
aa[3] = 3 ; 
aa[4] = 4 ; 
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6.9 程序条件判断式 

6.9.1 if … else 

 

控制程序执行，条件式成立或不成立的程序 
 

语法 
 
 

if(条件式) 

{ 

程序;     //条件式成立执行 

} 

else 

{ 

程序;    //条件式不成立 

} 
 

例  

if(Tag1==1) 
{ 
Tag4=20; 

} 
else 
{ 
Tag4=60; 

} 
 

6.9.2 switch / case 

程序设计时若碰到有 2 个以上的选择时，使用 switch 叙述看起来简洁且易维护 

 

switch(条件式) 

{ 

   case  数值 1: 

       叙述式 

       break; 

   case  数值 2: 

       叙述式 

       break; 

          . 

          . 

          . 

    default: 

       叙述式 

       break; 

} 
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例:  

int i = 0 ; 
i=Tag2 ;  
 
switch (i) 
{ 
case 1: 
Tag1= 1 ; 
Break ; 
 
case 2: 
Tag1= 2 ; 
Break ; 
 
default: 
Tag1= 0 ; 
Break ; 
} 
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6.10 程序循环判断式 

 
 

6.10.1 While 

 

当条件式成立，则重复执行，一直到条件式不成立 
 

语法 

 
 

While(条件式) 

{ 

程序; 

} 
 

例 

int a = 1; 
 
While(a<10) 
{ 

a = a +1; 
Tag1=a;  
} 
 
 

结果，当累加 Tag1 = 10，则停止该循环操作 
 
 

6.10.2 For 

 

当条件式成立，则重复执行，一直到条件式不成立 

 
语法 

 
 

for(初始值 ; 条件式; 初始值累加/递减) 

{ 

程序; 

} 
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例 

int i; 
 
for(i=1; i < 100; i++) 
{ 
Tag1=i; 
} 
 
结果，当累加 Tag1 = 100，则停止该循环操作 
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6.11 程序跳跃 

 

6.11.1 Break 

 

循环指令中断 
 

语法 

 

Break; 
 

int a = 1; 
 
While(a<10) 
{ 

a = a +1; 
 

if(a>=7) 
{ 

break; // 避免造成无限循环 

} 
 
Tag1=a;  
 
} 
 
 

结果，当 a = 8，则停止该循环操作 
 
 
 
 



 

   311 

6.11.2 Continue 

 

当循环里执行到 Continue，则跳过下面所有程序，从循环命令(while，For)执行，一直到条

件式不成立。 

 

 While 循环，则跳过下面所有程序，从循环命令 While(条件式)执行，一直到条件

式不成立。 

 For 循环，则跳过下面所有程序，从循环命令 for(初始值 ; 条件式; 初始值累加/

递减)执行，仍然会执行初始值累加/递减，一直到条件式不成立。 

int a = 1; 
 
while(a<100) 
{ 
a = a +1; 
 
if(a<95) 
continue; 

ShowMessage(a);  // 显示数值 

} 
 

 

结果，不会显示 1 到 94 数字，因为程序中当 a<95，执行 Continue ，但仍会执行

a=a+1。所以当数值=  95，96，96，98，99，100 会显示。 
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6.12 对象导向 

对象显示控制 

          Screen1. Label1.Visible= true;      //  显示 

          Screen1. Label1.Visible = false;   // 不显示 
         

     对象启用控制 

         Screen1. Button5.Enable= true;    //  允许按钮被 5 操作 

         Screen1. Button5.Enable= false;   //  不允许按钮 5 被操作 
 

变更屏幕底色 

屏幕 1。BackColor=Color.Blue;     / 将屏幕 1 底色变更为蓝色 
 

变更按钮底色 

屏幕 1。Button3.BackColor=Color.Red;    / 将屏幕 1 的按钮 3 底色变更为红色 

 

直接更改文字卷标对象数值 

屏幕 1。L2.Text =string.Format("{0:X2}"，3);   /将屏幕 1 的文字卷标数值变更为 3 

 

    變更數字按鈕物件,輸入值最小/最大範圍值變更 

        屏幕1.NumericUpDown1.Maximum = Tag1 ;  

        畫面1.NumericUpDown1.Minimum = Tag2 ;  

 

    變更輸入框物件,輸入值最小/最大範圍值變更 

      畫面1.TextBox1.Maximum = Tag1 ;  

      畫面 1.TextBox1.Minimum = Tag2 ; 

变更长条框对象，范围高点/低点 

Screen1. BarBox1.RangeLow = 10; 
Screen1. BarBox1.RangeHi = 90; 

Refresh();      /更新屏幕 

 

变更比例对象，最小/最大值 

Screen1. Scale1.Minimum = 10; 
Screen1. Scale1.Maximum = 90; 

Refresh();      /更新屏幕 

 

变更实时趋势图对象，范围高点/低点 

Screen1. RealtimeTrendBox1.Pens[0].RangeLo = 10; 
Screen1. RealtimeTrendBox1.Pens[0].RangeHi = 90; 

Refresh();      /更新屏幕 

 

Pens[0]表示第 1 笔 

Pens[1]表示第 2 笔 

 

变更历史趋势图对象，范围高点/低点 

Screen1. HistoricalTrendBox1.Pens[0].RangeLo = 10; 
Screen1. HistoricalTrendBox1.Pens[0].RangeHi = 90; 

Refresh();      /更新屏幕 

 

Pens[0] 表示第 1 笔 

Pens[1] 表示第 2 笔 
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变更XY 图对象，范围高点/低点 

Screen1.XYChart1 X_Axis.RangeLow= 10; 
Screen1.XYChart1.X_Axis.RangeHi = 90; 
 
Screen1.XYChart1.Y_Axis.RangeLow= 10; 
Screen1.XYChart1.Y_Axis.RangeHi = 90; 
 

Refresh();      /更新屏幕 

 
 

     變更輸入框物件,輸入數值範圍高點/低點. 

         Screen1.TextBox1.Maximum = Tag1; 

         Screen1.TextBox1.Minimum = Tag2; 

 



 

   314 

7. Historical Viewer 

    该软件可以通过 Ethernet 或 U 盘读取 HMI 所设定历史数据及警报/事件发生记录。 

7.1 读取数据 
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设定HMI IP 地址 

使用 U 盘时 ，选择该项目 

使用 Ethernet 时 ，选择该项目 
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当要关闭 Historical Viewer，必须签章留下记录 

 

 
 

 

 
 

 

失败: 当该次导入数据或有任何异常，可

选择这个项目作记录，仅进行记录，没有

任何动作 
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7.2 工具 

7.2.1 图标说明 

 

 建立新项目   打开旧项目   打印当前屏幕的趋势图 

 

 显示趋势图   显示事件/警报列表 

 

 显示报表    记录列表方式显示 

 

 导出数据到 Excel   复制趋势图到剪贴板  在趋势图上加批注 

 

 搜索指定的时间   搜索指定的时间范围 

 

 快速移动数据(向后)  移动数据(向后) 

 

 移动数据(向前)   快速移动数据(向前) 

 

 趋势图缩小(时间)   趋势图放大(时间)  趋势图显示所有数据 

 

 移动十字坐标查看数值  框选范围放大 

 

 换页    退出 

 

 改变背景色(黑)   改变背景色(白) 

 

 趋势图以水平(时间轴)显示  趋势图以垂直(时间轴)显示 
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7.2.2 主菜单 

 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

清除: 清除数据记录 
 

 
 

复制: 复制当前屏幕到剪贴板，然后可粘贴在其它绘图软件(如小画家)中。 

 

批注: 用户可在趋势图上加注说明 
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输入选项: 可设定自动更新历史数据 
 

 
 

 
 

 
 

选择所要查看的页面 
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7.3 导出数据到 Excel 

 
 

 
 

 
 

显示时段: 指当前趋势图所显示的时间范围 

 

选取时段: 指定时间范围 

 

全部: 所有时间范围 

 

速度: 设定在 Excel 中每隔多久记录一个数据 

1，2，5，10，20，30 秒/点 

1，5，10 分/点 

10，30 分/页 

1，2，4，8 小时/页 

天，周/页 
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来源列: 列出所有的数据 Tag 

 

目标列: 选择要导出的数据 Tag 

 

 将来源列的数据 Tag 移到目标列 

 

 将来源列的所有数据 Tag 移到目标列 

 

 将目标列的数据 Tag 移到来源列 

 

 将目标列的所有数据 Tag 移到来源列 

 
 

□通道: 数据记录保存为 Excel 文件的存放路径 

 

□事件: 警报事件记录保存为 Excel 文件的存放路径 

 

若要更改存放路径，按  进入选择路径对话窗口 

 

  若数据超过 65535 个，会自动生成第二个 Excel 文件  
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7.4 批注 

 

在趋势图屏幕，移动十字光标到你想要附注说明的位置 

按  图标 

 
 

 
 

 

  可通过批注搜索趋势图数据 
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7.5 视图 

 

 
 

可设定于一个屏幕中，趋势图的时间范围 
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7.6 显示 

 

7.6.1 趋势图 

 
 

 
 

一个页面最多可同时显示 24 个信道趋势图，也可以只显示你想要的信道，勾选即可 

 

 
 
 
 
 
 
 

可移动信道位置，先选择要移动的通道，再按上下箭头调整 
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若需要显示信道的刻度 
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7.6.2 事件/警报列表 

 

 
 

 
 

结束: 表示在 RealTime 警报仍然持续发生，但此时切换到 Historical 时，因为还没有清除时

间，所以会显示结束。 
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7.6.3 表列数值显示 

 

 
 

 
 

表列记录时间的间隔选择 

 
 

1，2，5，10，20，30 秒/点 

1，5，10 分/点 

10，30 分/页 

1，2，4，8 小时/页 

天，周/页 
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7.7 切换页面 
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7.8 搜索数据 

 

 
 

 
 

 
 
 

7.8.1 搜索时间 

 

按  搜索指定的时间 
 

 
 
 

7.8.2 搜索一段时间 

按  搜索指定的时间范围 
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7.8.3 选择 Tag 

一个页面最多可同时显示 24 个信道趋势图，也可以只显示你想要的信道，勾选即可 

 

 
 
 

7.8.4 选择事件/警报 

 

 
 

移动光标，点击发生的事件或警报，则记录数据会移到发生时间的位置 

7.8.5 选择批注 

 

 
 

移动光标，点击批注，则记录数据会移到批注的位置 
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7.9 打印 

可打印的项目 

 
 

执行打印 
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7.10 输出为数据库数据 

输出为数据库格式，会针对所选定的每一个 Tag 生成一个.CSV 文件.与 ”输出为 Excel 数据”

不同。 
 

 
 

 
 
 

 

不可以被改变 
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7.11 数据库数据自动/手动更新 

 
 

若使用自动输出为”Exce” 或 ”数据库” 格式，无法选择某些通道输出，默认为全部通道 

 

数据库的记录为每秒记录 1 个，记录的时间范围依据参数 ”期间” 的数值，例如设 1 小时，

则数据库会保存 1 个小时的记录。 

 
 
 
 

 
 

 每隔 1 小时自动生成 

只执行更新历史曲线操作 

不执行任何操作 

每 1 小时自动产生新文件 

每 1 小时更新原

文件，不会再产

生新文件 
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输出为 Excel 数据: 所有数据(Tag) 保存在同一个 .csv 文件中。 

 

每 1 小时更新原

文件，不会再产

生新的 csv 文件 

每 1 小时自动生成新的 csv

文件 
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8. HMI Remote Viewer 

该软件可以由 Ethernet 连接到 HMI，控制或显示 HMI 屏幕。 

可以同时由 3 台计算机连接到多台 HMI (建议 4 台)，控制或显示 HMI 屏幕。 

 
 

 
 
   

  该软件不适用于需紧急应变或危险控制的应用 

计算机可以只安装 HMI Remote viewer 软件即可执行(但需含.Net 3.5 版以上) 
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8.1 设定 

当第一次设定该软件，或要再加入新的 HMI 时，必须执行通信。 
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8.2 项目更新 

当 HMI 程序有更新时，Remote Viewer 必须更新， 就必须执行下载项目 

 

 
 

用鼠标点击来源列的 IP，按 “>”移到目标列 
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8.3 通信参数 

设定 Remote Viewer 与 HMI 通信数据更新时间(采样时间)及超时时间 

 
 

8.4 系统要求 

 

1. 操作系统 Windows XP、Windows7、Windows Vista 和 Windows 2000 

 

2. 硬盘需有超过 10% 的可用空间 

 

3. 计算机最好安装了防病毒软件或安全机制更新…等 

 

4. RAM 有 1 GB 可用内存空间 
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8.5 限制说明 

 

HMI 和 HMI Remote viewer 会有一些 Tag 数值不一样。因为这些 Tag 是独立显示的，如下

所示 
 

a) HMI Remote viewer/HMI 不同: Tag 在 HMI 和 Remote viewer 上独立显示 

b) HMI Remote viewer/HMI 不同(只可以写): 开始是独立显示，由 HMI Remote viewer 改变 Tag 数

值，该数值会写入到 HMI，不会影响到 HMI Remote viewer，例如用 CurrentPageTag 换

页，HMI 会换页，HMI Remote viewer 不会换页 

c) HMI 有用: 只能在 HMI 中读取数值，HMI Remote viewer 无法读取数值  

d) HMI Remote viewer 可擦写: 改变 Tag 数值，HMI 和 Remote viewer 一起变更 

 

编号 Tag 名称 内容 
1 CurrentPage HMI Remote Viewer/HMI 不同(只可以写) 

2 CurrentU ser HMI Remote Viewer/HMI 不同 

3 CurrentSecurityLevel HMI Remote Viewer/HMI 不同 

4 TriggerPer100ms HMI reference (只能在 HMI 中读取数值) 

5 TriggerPer1sec HMI reference (只能在 HMI 中读取数值) 

6 MemoryFull HMI reference. (只能在 HMI 中读取数值). 检查

HMI 内存是否已满 

7 MemoryAvailablePresent HMI reference (只能在 HMI 中读取数值) 

8 NumberofRealtimeAlarm HMI Remote Viewer/HMI 不同 

9 NumberofHistoricalAlarm HMI Remote Viewer/HMI 不同 

10 ScreenSaverTime HMI Remote viewer 可擦写 

11 BeeperEnable HMI Remote viewer 可擦写 

12 BeepVolume HMI Remote viewer 可擦写 

13 Backlight HMI Remote viewer 可擦写 

14 RTC_Day HMI Remote Viewer/HMI 不同 

15 RTC_Month HMI Remote Viewer/HMI 不同 

16 RTC_Year HMI Remote Viewer/HMI 不同 t 

17 RTC_Hour HMI Remote Viewer/HMI 不同 

18 RTC_Min HMI Remote Viewer/HMI 不同 

19 RTC_Sec HMI Remote Viewer/HMI 不同 

20 RTC_DayofWeek HMI Remote Viewer/HMI 不同 

21 IsDataLoging HMI reference (只能在 HMI 中读取数值) 

22 SystemDI_1 HMI reference (只能在 HMI 中读取数值) 

23 SystemDI_2 HMI reference (只能在 HMI 中读取数值) 

24 SystemDI_3 HMI reference (只能在 HMI 中读取数值) 

25 SystemDO_1 HMI Remote viewer 可擦写 

26 SystemDO_2 HMI Remote viewer 可擦写 

27 SystemDO_3 HMI Remote viewer 可擦写 

28 LanguageIndex HMI Remote viewer 不同(只可以写) 

29 InputTag HMI Remote Viewer/HMI 不同 

30 CurrentRecipeName HMI Remote viewer 可擦写 

31 CurrentRecipeDataRecord HMI Remote viewer 可擦写 

 

  当每次打开 HMI Remote viewer，建议先执行 “下载项目” 取得最新的项目配置设定

及系统 Tag 数值。 
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其它限制 
 

1. 一台 HMI 最多可以被 3 台计算机同时连接。每台计算机可以连接多台的 HMI，

但计算机必须有足够资源如 CPU 速度，可用 RAM 大小，硬盘可用空间，网络

使用…等。我们建议最多连接 4 台 HMI。 

 

2. 当使用 Internet 连接，Internet 连接速度，也会影响通信质量。 

 

3. HMI Remote viewer 通信没有数据加密机制，所以请确保网络是安全。 

 

4. 计算机建议设置防火墙( firewalls)，更新防病毒软件或安全机制。 

计算机必须启用 Port 26530 与 Port 26531 

 
 

5. 在 HMI Remote viewer 有些功能与 HMI 稍微不一样，例如当 HMI 在执行实时/历

史趋势图，HMI Remote viewer 打开相同实时趋势图，所显示数据不是 HMI 当

时的数据，所显示数据是计算机所执行生成的。 

 
 

6. 如上述情形，警报记录数据也是如此。 

 

7. 当 HMI 有变更，如加入新的用户帐号，配方… 等，执行 “下载项目” 取得最新的

项目配置设定及系统 Tag 数值。 

 
 

8. 若系统功能没有使用 Tag，HMI 与 HMI Remote viewer 是独立运作，当在 HMI

上进行操作时，只有 HMI 有作用，反之当在 HMI Remote viewer 上进行操作

时，只有 HMI Remote viewer 有作用。 

 
 

9. HMI 与 HMI Remote viewer 系统的时间日期是不相同，不要使用 Tag 链接，相

同有些系统 Tag，也不要使用 Tag 链接 HMI 与 HMI Remote viewer 

 

10. 可以在每台计算机上去控制 HMI，但是不能每台计算机显示相同 HMI 屏幕。允

许每台计算机登录不同的用户帐号，并依权限等级限制操作。 

 

11. 若 HMI Remote viewer 需要设置防火墙(firewalls)，联系工厂取得 Port 详细资料 

若设置防火墙计算机必须启用 Port 26530 与 Port 26531。 
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